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D Zeszyt 2

Wstep

,(...) zadaniem szkoty jest uczenie zeglowania a nie surfowania w Internecie. Surfing to
wspaniaty sport, polegajacy na utrzymywaniu sie na desce na falach, zeglowanie natomiast
to podréz morska z wytyczonym celem, wymagajgca opanowania sztuki zeglarskiej, w tym
wykorzystywania instrumentéw (busole, mapy) i posiadania okreslonej wiedzy” (Goban-Klas,
2005).

Dzi$ wszelkie wiadomosci, interesujgce nas tresci i niezbedne do pracy informacje mamy
niemal na wyciggniecie reki, a raczej na klikniecie symbolu internetowej przegladarki.

W rozwinietych technologicznie paistwach dostep do tresci internetowych ma niemal

kazdy obywatel. Co nie znaczy, ze kazdy umie z nich korzysta¢ prawidtowo i efektywnie. Nie
sztukg jest samo znalezienie informacji, ale jest nig niewatpliwie ich odpowiednia selekcja,
weryfikacja i ocena ich przydatnosci.

Umiejetnosci odnajdywania, wyboru i porzagdkowania materiatéw sg zatem niezwykle wazne
w codziennym zyciu kazdego cztowieka. Powinno sie je wypracowywac i profilowa¢ juz od
najmtodszych lat.

W zakresie ksztattowania umiejetnosci wyszukiwania, selekcji i porzagdkowania informacji
oraz krytycznej oceny ich przydatnosci uczen na drugim etapie edukacyjnym w klasach IV-VI
powinien wykazywac sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej, m.in.

1. wykorzystania sieci komputerowej (szkolnej, sieci Internet) do wyszukiwania potrzebnych
informacji i zasobéw edukacyjnych nawigujgc miedzy stronami,
2. postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi do:

a) gromadzenia, porzgdkowania i selekcjonowania wtasnych zasobdw,
b) organizowania w folderach swoich plikéw zgromadzonych w komputerze (por.
Podstawa..., b.r.).

W zakresie ksztattowania umiejetnosci wyszukiwania, selekcji i porzgdkowania informacji
oraz krytycznej oceny ich przydatnosci uczen na drugim etapie edukacyjnym w klasach VII-
VIII powinien wykazywac sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej,
m.in.

1. korzystania z aplikacji komputerowych w celu przygotowywania dokumentéw
i prezentacji, takze w chmurze, do rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin
(przedmiotéw),

2. wyszukiwania w sieci informacji potrzebnych do realizacji wykonywanego zadania,
stosujac ztozone postaci zapytan i korzystania z zaawansowanych mozliwosci
wyszukiwarek,

3. krytycznego oceniania informacji i ich zrédet, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, doceniania znaczenie
otwartych zasobdéw w sieci i korzystania z nich (por. Podstawa..., b.r.).




W zakresie ksztattowania umiejetnosci wyszukiwania, selekcji i porzagdkowania informacji
oraz krytycznej oceny ich przydatnosci uczen na trzecim etapie edukacyjnym powinien
wykazywad sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej, m.in.

1. efektywnego wyszukiwania w sieci informacji i zasobdw, oceniania ich przydatnosci oraz
wykorzystywania w rozwigzywanych problemach (branzowa szkota | stopnia — po szkole
podstawowej, liceum ogdlnoksztatcgce i technikum),

2. wyszukiwania informacji, korzystajac z bazy danych (branzowa szkota Il stopnia —
po szkole podstawowej) (por. Podstawa..., b.r.).

Niniejszy materiat zostat przygotowany dla metodykdéw, mentoréw, nauczycieli oraz

innych oséb zwigzanych z procesem nauczania informatyki na drugim i trzecim etapie
ksztatcenia. Omoéwiono w nim metody dydaktyczne i ich praktyczne zastosowanie w obszarze
ksztattowania umiejetnosci wyszukiwania, selekcji i porzgdkowania informacji oraz krytycznej
oceny ich przydatnosci wsréd ucznidw.

Podczas pracy nad zaproponowanymi przyktadami uczniowie postugujg sie komputerami,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, ktére mozna wykorzysta¢ do realizacji
wskazanych celéw.

Czytanie za pomocq metody 5 krokéw

Czytanie ze zrozumieniem to jedna z podstawowych umiejetnosci niezbednych w procesie
ksztatcenia sie. Jest nieodzowne w wyszukiwaniu, selekcji i porzagdkowaniu informacji oraz
krytycznej ocenie ich przydatnosci wzgledem postawionego celu. Mozna zaproponowac
uczniom nauke czytania ze zrozumieniem za pomocg metody 5 krokéw. Warto zachecic ich do
stosowania tej techniki zaréwno w szkole, jak i podczas samodzielnej pracy w domu.

Czytanie za pomocg metody 5 krokdw polega na wyszukiwaniu, porzgdkowaniu

i wykorzystywaniu informacji z podanego zrédfa — uczen pracuje nad przygotowanym przez
nauczyciela tekstem. Technike te mozna wykorzysta¢ w nauczaniu kazdego przedmiotu
szkolnego i dla dowolnej grupy wiekowe;.

Czytanie tekstu przeprowadzane jest:

¢ indywidualnie,
e wramach pracy z partnerem.

Zadaniem nauczyciela jest przygotowanie takiego tekstu, ktéry bedzie interesujacy dla
ucznia. Powinien by¢ dostosowany do mozliwosci intelektualnych podopiecznego; mozna go
réznicowac dla uczniéw zdolniejszych i mniej utalentowanych.




D Zeszyt 2

Rys. 1. Schemat wyboru tekstu do metody czytania 5 krokow
Czytanie tekstu w 5 krokach — zadania dla ucznia
Krok 1 — pobiezne przejrzenie tekstu
Przekartkuj tekst, obejrzyj ilustracje, zdjecia. Przyjrzyj sie nagtéwkom, podkreslonym lub
wyrdznionym zdaniom lub stowom. Przegladnij tabele, schematy i rysunki. Przeczytaj
umieszczone pod nimi podpisy. W wypadku ksigzki lub wiekszego artykutu przeczytaj spis
tredci. Zapewni ci to ogdlng orientacje w temacie.

Krok 2 — postawienie pytan

Przemysl, czego mozesz lub chcesz dowiedzied sie z tekstu. Sformutuj pytania, na jakie
uzyskasz odpowiedz po zapoznaniu sie z materiatem. Zapisz je.

Krok 3 — doktadne przeczytanie tekstu

Doktadnie przeczytaj tekst. Sprébuj odnalezé odpowiedzi na postawione sobie pytania.
Podczas czytania réb krotkie przerwy, bo to da ci mozliwos¢ refleksji nad poznanymi
fragmentami. Podkreslaj wazne czesci tekstu. Wypisz nowe dla ciebie pojecia lub postaw przy
nich znak zapytania. Niezrozumiate stowa i zwroty wyjasniaj na biezgco.




Krok 4 — streszczenie poszczegdlnych czesci tekstu

Po przeczytaniu kazdego dtuzszego ustepu zréb przerwe i zastandw sie, czy wszystko jest

dla ciebie zrozumiate. Dokonaj streszczenia przeczytanego fragmentu, ustnie lub pisemnie.
Staraj sie to zrobi¢ we wiasnym stylu, pamietajgc rGwnoczesnie o uzywaniu nowo poznanych
terminow.

Krok 5 — powtdrzenie

Powtdrz jeszcze raz najwazniejsze tresci lub przeczytaj ponownie caty tekst. Sprawdz, czy
znalaztes odpowiedzi na postawione wczesniej pytania.

Na koniec warto sporzadzi¢ notatke podsumowujaca gtdwne tresci tekstu.

Rys. 2. Schemat metody 5 krokéw do wydrukowania dla uczniéw

Zadanie dla nauczyciela

Po przeczytaniu tekstu przez ucznidéw przedyskutuj z nimi jego tresé. Zorientujesz sie, na ile
zrozumieli i przyswoili wiadomosci ze wskazanego materiatu.




[:] Zeszyt 2

Porffolio, czyli co warto pokazaé

Portfolio jest powszechnie rozumiane jako zbiér informacji majacych na celu zaprezentowanie
mozliwosci i dokonan artystycznych lub rzemieslniczych.

Stosowane jest rowniez jako metoda dydaktyczna, realizujgca podobne jak wyzej wymienione
cele, a osobg, ktérej dokonania sg prezentowane, jest uczen.

W edukacji wczesnoszkolnej portfolio ucznia tworzy zwykle jego nauczyciel, gromadzac

i opisujac jego wytwory. W klasach starszych dzieci i mtodziez same zbierajg i przechowuja
materiaty, np. w klasycznych teczkach lub w postaci zdigitalizowanej. Warto zwréci¢ uwage
ucznidow na plusy przygotowania krétkiego opisu zawartosci takiej faktografii, np. w postaci
spisu tresci i wstepu zawierajgcego informacje dotyczace obranego celu.

Portfolio bywa uzupetnieniem lub formg prezentacji projektéw edukacyjnych.
Jego tworzenie nalezy do metod aktywizujgcych i stanowi dobrg alternatywe dla klasycznych
zadan domowych.

Etapy tworzenia portfolio
1. Przygotowawczy (wstepny), ktéry obejmuje:

® zapoznanie ucznidow z zasadami tworzenia tego rodzaju faktografii,
e okreslenie czasu tworzenia,

e ustalenie, jaki rodzaj materiatoéw nalezy zebra,

e okreslenie sposobu oceny efektu pracy.

2. Zbieranie materiatow:

e zdecydowanie, czy zbidrka tresci ma odbyc¢ sie na lekcji czy w domu, w ramach pracy
domowej,

e okreslenie czasu, w jakim uczniowie majg zgromadzi¢ potrzebne wiadomosci,

e zaproponowanie uczniom przyktadowych Zrédet, z jakich moga czerpac,

e zwrdcenie uwagi na wstepna selekcje informacji juz na etapie ich gromadzenia.

3. Porzadkowanie i systematyzowanie zgromadzonych informacji:

e zatozenie i przygotowanie celu pracy,

e wybdr najwazniejszych tresci ze zgromadzonych materiatéw,

e kwalifikacja tresci do okreslonych kategorii (np. tematycznych podpunktéw),

e ufozenie tresci w odpowiedniej kolejnosci,

e przygotowanie spisu tresci,

e opisanie celu pracy oraz przygotowanie podsumowujgcego zawartos¢ portfolio
wstepu.




4. Prezentacja efektéw pracy:

e zdecydowanie, w jaki sposéb uczniowie beda mogli przedstawi¢ swoje dokonania,
np. w ramach prezentacji na lekcji, wywieszenia na korytarzu szkolnym/tablicy
klasowej,

e ocena efektéw pracy,

e ewentualny konkurs/nagrodzenie najlepszych prac wedtug wyboru uczniéw.

Omawiana metoda dydaktyczna przynosi wiele dobrego dla ucznia. Widzi on szybko efekty
SwWojej pracy, co angazuje go emocjonalnie w wykonywane zadania i po prostu zacheca do

dalszych rzetelnych poszukiwan. Wsrdd podstawowych korzysci, jakie moze odniesc uczen,
prowadzgc portfolio, nalezy wymienié:

® uczucie ucznia, ze jest tak samo wazny jak inne osoby w klasie i jednocze$nie
indywidualnie traktowany,

e tworzenie swojego wtasnego wizerunku odzwierciedlajgcego sie w wykonanej pracy,

e mozliwo$é samodzielnej decyzji w wyborze materiatdw,

e samodzielno$¢ w decydowaniu o istotnosci gromadzonych informacji,

e mozliwo$¢ wykazania sie w réznorodnych formach pracy,

e wyzwalanie wiasnej aktywnosci twoérczej,

e mozliwos$¢ refleksji nad wtasng praca,

e Swiadomos¢ wspotodpowiedzialnosci za efekty nauczania,

e poczucie swobody i wolnosci dziatania.

Przyktadowe materiaty, ktére moga znalezé sie w portfolio:

e notatki sporzagdzone przez ucznia na podstawie zgromadzonych informacji,
e graficzne opracowanie informacji,

e zdjecia, rysunki, grafiki,

e dtuisze wypowiedzi pisemne na dany temat (esej, rozprawka, itp.),

e zapisy dzwiekowe utrwalone na elektronicznym nosniku,

e cytaty, aforyzmy, hasta,

e wycinki z gazet,

e dokumenty itp.

E-portfolio

Materiaty w klasycznych portfolio kolekcjonuje sie czesto w teczkach lub segregatorach. Takie
formy sg bardzo popularne w wypadku prac mtodszych ucznidw. U starszych duzo lepiej
sprawdza sie forma cyfrowa (e-portfolio). Cyfrowe portfolio przybliza uczniom wspoétczesne
metody prezentowania danych i ksztatci umiejetnosci wymagane obecnie w wielu zawodach.

Uczniowie, wykorzystujagc nowoczesne narzedzia informatyczne, tworzg np. strony WWW
i blogi. Uzywajg przy tym programéw dzwiekowych i graficznych, map, tworzg katalogi.
W ten sposéb gromadzg zdjecia lub skany potrzebnych materiatéw, zamieszczajg teksty, pliki
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dzwiekowe, wideo lub graficzne. Taka forma portfolio daje duze mozliwosci zastosowania
wiedzy praktycznej, zdobytej podczas lekcji informatyki, do prezentacji wynikoéw w ramach
innych przedmiotéw. Nowoczesne technologie wspierajg zatem nie tylko uczniéw, ktérzy
mogaq za ich pomoca zdobywac i porzadkowaé informacje, ale takze caty proces dydaktyczny.

Rys. 3. Wzajemne relacje proceséw dydaktycznych, zdobywania informacji i uczenia sie wobec nowoczesnych
technologii

Proces tworzenie e-portfolio wyglada podobnie jak przygotowywanie tradycyjnego. Wyrdznic
mozna tu fazy:

* przygotowawczg,

e gromadzenia i selekcjonowania materiatow (artefaktow),
o refleks;ji,

e strukturalizacji,

e prezentacji.

Przygotowujac notatki, schematy, wykresy czy grafiki za pomocg komputera duzo tatwiej
jest nanosi¢ poprawki, eliminowac btedy czy nawet zmienia¢ catg strukture portfolio niz

w papierowe] wersji takiego projektu. E-portfolio — dzieki swojej formie — od razu staje

sie prezentacjg wykonanej pracy. Warto tu jednak zauwazy¢, ze cyfrowa wersja faktografii

w kontekscie dydaktycznym powinna by¢ postrzegana jako proces, a nie tylko prezentacja
wynikéw. Trzy ostatnie fazy przygotowywania e-portfolio, czyli refleksja, strukturalizacja

i prezentacja, stanowig pewien powtarzalny cykl. Dzieki uzyciu komputera cykl ten mozna
zwielokrotnia¢ praktycznie nieskonczong ilos¢ razy, az do uzyskania zadowalajgcych efektéw
pracy. Kazda nowa porcja materiatu moze zndw zainicjowac proces tworzenia.




tatwosé przechowywania materiatéw cyfrowych daje ponadto uczniowi mozliwos¢ powrotu
do juz wykonanej pracy na dowolnym etapie jego edukacji i ponowne wykorzystanie jej
w przyszfosci.

Rys. 4. Nieskonczony cykl pracy metodg e-portfolio

Dla niektorych ucznidow praca metodg portfolio moze by¢ zupetnie nieznana, realizowana
pierwszy raz. Dlatego po zakonczeniu dziatan dydaktycznych i po prezentacji efektow
dokonan mozna przeprowadzi¢ wsréd uczestnikow zajec jej ewaluacje, np. przy uzyciu karty
ewaluacyjnej.

Karta ewaluacyjna
Ocena wykorzystania metody portfolio w procesie uczenia sie

Imie i nazwisko:

Tak Nie
1 Czy podoba ci sie uczenie sie za pomocg metody
portfolio?
5 Czy pracowates juz wczesniej za pomoca tej
metody?
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Czy chcesz w przysztosci pracowac za pomoca tej

metody?

Jakie sg wedtug ciebie pozytywne strony tej metody?

Jakie sg wedtug ciebie stabe strony tej metody?

Zadanie

Zastanow sie, jak wykorzysta¢ mozliwosci twdrcze ucznidw. Jak spowodowaé, aby chetnie
prowadzili dokumentacje swojej pracy?

Portfolio moze by¢ nie tylko wynikiem dziatan uczniowskich. Nierzadko rowniez nauczyciele
postuguja sie tg metodg, by zgromadzi¢ w jednym miejscu materiaty i doswiadczenia zebrane
podczas pracy nad danym zagadnieniem. Mogga to by¢ np. notatki dotyczace prowadzenia
projektu, przydatne dokumenty, karty pracy, udane i zrealizowane pomysty, lista tematéw do
uzycia w przysztosci itp. Portfolio takie mozna wykorzystac¢ do celéw wtasnych, podzieli¢ sie

z innymi inspiracjami lub wykorzystaé¢ w opisie dokonan zawodowych.

Portfolia nauczycielskie wspomagajg autorefleksje dydaktyczng, samokontrole. S3 dowodem
wtasnych osiggnied i stanowig powdd do dumy z bycia nauczycielem.

WebQuest

,Webquest to dziatalnos$¢ badawcza, w ktérej wiekszosé lub wszystkie informacje
wykorzystane przez ucznia pochodzg z internetu.

Webquest jest tak zaprojektowana, aby motywowac badacza do twérczego wykorzystania
informacji, a nie tylko wyszukania ich w sieci, oraz aby wspomagac jego myslenie na poziomie
analizy, syntezy i ewaluacji”.

Bernie Dodge, twérca metody WebQuest, San Diego University,1995




WebQuest jest metoda zbudowang wedtug zasad konstruktywizmu. Zaliczana do metod
aktywnych, ktadzie nacisk na uczenie sie przez doswiadczenie i poszukiwanie wiedzy.

Jej zatozeniem jest wyszukiwanie potrzebnych wiadomosci przy uzyciu nowoczesnych
technologii informacyjnych. Korzysta z materiatéw zgromadzonych w sieci, ale nie wyklucza
eksploatowania innych zrédet wiedzy. Materiaty uzyskane z internetu powinny by¢ — w razie
potrzeby — weryfikowane z podrecznikami czy konsultowane z ekspertami, a nastepnie,
przetwarzane, utrwalane i prezentowane za pomoca narzedzi cyfrowych.
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Rys. 5. Schemat przedstawia charakterystyke metody WebQuest

Metoda WebQuest przeznaczona jest dla kazdego, kto poszukuje konkretnych informaciji,
takze dla osob, ktére dawno ukonczyty edukacje szkolng, ale podnosza swoje kwalifikacje
zawodowe, dbajg o rozwdj osobisty czy tez uzupetniajg wiedze dotyczgcy danego tematu.

Metode te mozna stosowac:

e na dowolnym poziomie edukacyjnym,

e w szkotach, w nauczaniu domowym, w ramach kurséw doskonalenia zawodowego itd.,
e jako forme pracy indywidualnej i grupowej,

® w uczeniu bezposrednim (np. w szkole) lub w uczeniu na odlegtos¢ (e-learning).

Metoda WebQuest zostata zbudowana na podstawie metody projektéw, ktdrg opisalismy
doktadnie w Zeszycie 1 Zestawu 5. Stawia na twdrcze myslenie i kreatywnos¢ ucznia.




Metoda ta pozwala na:

wyksztatcenie u ucznia kompetencji komunikacyjnych,

wyksztatcenie umiejetnosci pracy grupowe;j,

trenowanie technik negocjacyjnych,

zwiekszeniu umiejetnosci ucznia w poszukiwaniu, selekcjonowaniu i opracowywaniu
informaciji,

nauczenie sie odpowiedzialnosci za siebie i innych,

kierowanie i organizowanie warsztatu pracy,

ukierunkowanie pracy badawczej,

prace we wtasnym tempie,

rozwijanie kreatywnosci,

tatwy dostep do informacji, co pobudza aktywnos¢ ucznia i motywuje do dalszych
poszukiwan,

na bardzo zréznicowang i kreatywng wizualizacje wynikéw pracy.

WebQuest rozwija kompetencje takie jak:

poréwnywanie,
klasyfikowanie,
stawianie hipotez,

przeprowadzanie dedukcji,
argumentowanie,
krytyczne analizowanie,
myslenie abstrakcyjne,
formutowanie pogladdw.

Pod wzgledem zakresu tematycznego metoda WebQuest moze odnosic sie do jednej
dziedziny nauki czy przedmiotu szkolnego lub moze by¢ realizowana jako projekt
interdyscyplinarny, w ramach $ciezek miedzyprzedmiotowych.

Czas realizacji zadania metodg WebQuest dzieli sie na:

krotkoterminowy (1-4 godziny lekcyjne) — zazwyczaj ma on na celu zdobycie wiedzy
dotyczacej konkretnego nowego tematu. Uczniowie poszukujg i opracowuja poszczegdlne
zagadnienia i udostepniajg je wymiennie innym, np. za pomocg stron WWW. Pozytywne
aspekty krotkoterminowego projektu to:

» nabywanie nowej wiedzy,
» proces porzgdkowania i zrozumienia nowych informacji.

dtugoterminowy (2 tygodnie — 2 miesigce) — uczniowie poszerzajg wiedze zdobyta
na lekcjach, wykorzystujgc do tego celu internet. Pracujg grupowo, formutujg hipotezy,
przeprowadzajg krytyczng analize zgromadzonych materiatéw, wigzg nowe informacje
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z tymi, ktére juz poznali i prezentujg w okreslonej i oméwionej wczesniej formie.
Pozytywne aspekty dtugoterminowego projektu to:

»

»

»

»

»

»

rozszerzenie i utrwalenie wiedzy,

uczenie planowania pracy,

trenowanie umiejetnosci pracy w grupie,

¢wiczenie umiejetnosci krytycznego podejscia do znajdowanych materiatéw,
¢wiczenie wytrwatos$ci w dazeniu do wyznaczonego celu,

uczenie sie nowych metod prezentacji lub doskonalenie juz poznanych.

Na gtéwne etapy tworzenia projektu metodg WebQuest sktada sie:

e Okreslenie tematu powigzanego z programem szkolnym oraz dostepnymi zrédtami
internetowymi,
e Znalezienie, uporzagdkowanie i selekcja uzyskanych informacji przy uzyciu:

»

»

»

zasobow online (strony WWW, bazy danych),

zasobow offline (podreczniki, ksigzki, katalogi itp.),

zasobow ludzkich (nauczyciele, doradcy zewnetrzni bedacy specjalistami w danej
dziedzinie, artysci itd.),

e Opracowanie zgromadzonych materiatow.

Rys. 6. Gtdwne etapy tworzenia projektu metodg WebQuest




Szczegotowa struktura projektu WebQuest

Projekty stworzone tg metodg charakteryzujg sie strukturg, w ktérej mozna wyszczegélnic:

Temat — powinien by¢ interesujacy, inspirujacy i zachecajgcy do dziatania.

Wprowadzenie — przedstawia gtdwny problem i dostarcza niezbednych informacji
odnosnie wybranego tematu. Powinno wskazywa¢ mozliwos¢ zréznicowanego
podejscia do zagadnienia i aktywizowac uczniow.

Zadanie — wyjasnia role i cel dziatania ucznia. Powinno zosta¢ sformutowane jasno

i przejrzyscie, w zrozumiatym jezyku, w mozliwie interesujacy sposdb. Zadanie okresla
takze oczekiwania nauczyciela wobec wykonanej przez ucznia pracy. Opisuje réwniez
potrzebne narzedzia.

Proces — okresla w konkretny sposdb kolejne kroki potrzebne do wykonania zadania
przez ucznia:

» dzieli gtdwne zadanie na podzadania,
» okresla zasady podziatu rél i zadan dla poszczegdlnych cztonkdw zespotu,
» okresla cel.

WebQuesty mogg zawieraé¢ dodatkowe porady w formie:
przewodnikow ze wskazéwkami i szczegétowymi pytaniami pomocniczymi,

map mentalnych, drzew decyzyjnych, diagraméw przyczynowo-skutkowych

itp.,
harmonograméw dziafan.

Zrédta - lista, z ktérej moga korzysta¢ uczniowie (szczegdlnie przydatna uczniom
stabszych, majgcych trudnosci w przejeciu inicjatywy nad wtasnym procesem uczenia
sie). Lista Zrédet moze zawierac:

» linki do stron internetowych i baz danych (zasoby online),

» bibliografie materiatéw podrecznych — ksigzek, dokumentéw, wywiaddéw (zasoby
offline),

» nazwiska osdéb lub instytucji oraz sposdb kontaktowania sie z nimi (adres
e-mailowy, telefon), ktérzy petnia role specjalistéw w danej dziedzinie (eksperci
online i offline).

Ewaluacja — okresla zaangazowanie i osiggniecia uczniow. Wartosciuje prace powstate
w wyniku realizacji zadania. Ustala ostateczng ocene wykonanego projektu.
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e Podsumowanie — zamyka cze$¢ aktywng WebQuest. Podkresla i uswiadamia uczniom,
czego sie nauczyli. Zacheca do samodzielnych poszukiwan w innych obszarach wiedzy.
Zawiera refleksje na temat przebiegu projektu.

e Przewodnik nauczyciela — zawiera wskazowki dla innych nauczycieli, ktérzy chcg
wykorzystac przeprowadzony przez ciebie WebQuest:

» informacje o grupie (klasa, wiek, poziom uczniow),

» forme i warunki realizacji,

» refleksje nauczyciela po skoriczonym projekcie, uwagi ucznidw,
»  przyktady finalnych wytwordw uczniowskich,

» uwagi dodatkowe.

Kryteria ewaluacji projektu
W celu stworzenia kryteridw oceny projektu, nalezy:

e ustali¢ aspekty, ktore bedg brane pod ocene. Nalezy tu przeanalizowad wszystkie
formy aktywnosci stosowane przez uczniéw w trakcie realizacji projektu. Ewaluacja
stosowana w metodzie WebQuest opiera sie przecietnie na 4-8 kryteriach; ich liczba
zalezy od kompleksowosci zadania. Oceny i kryteria, w formie karty ewaluacyjnej, sq
przydatne zaréwno dla nauczyciela, jak i ucznia, ktéry dokonuje samooceny swojego
dziatania.

e stworzy¢ opisowe kryteria oceny w formie np. 4—6 stopniowej skali. Poszczegélnym
ocenom przypisywane sg nazwy i ilos¢ przyznanych punktéw, oddajgcych
stopien zaangazowania i aktywnosci ucznia. Majg one znaczenie psychologiczne
w motywowaniu ucznidw do pracy; wazne jest, by nie zawieraty negatywnego
wartos$ciowania. Przyktadowo mogg to by¢ nazwy: poczatkujacy, rozwijajgcy sie, bardzo
dobry, wzorcowy, lub odtwdrczy, samodzielny, kreatywny, zaawansowany, ekspercki,
mistrzowski.

e analiza i okreslenie zadan przypisanych do kazdego poziomu,

® przypisanie ocen stosowanych w szkole do ilosci zebranych punktéw.

Poziom pracy: poczatkujgcy rozwijajacy sie bardzo dobry WZOrcowy

Liczba punktow:

Kryterium 1

Kryterium 2

Liczba zebranych

punktow:




Sposoby prezentaciji projektéw WebQuest

Realizacja kazdego projektu zaktada jego przedstawienie publicznosci. Prezentacja dokonan
WebQuest moze przybieraé rézne formy, np. ustng, multimedialng przy wykorzystaniu

wielu narzedzi, takich jak PowerPoint czy Prezi; pisemng w raporcie, wypracowaniu czy
eseju; plastyczng — plakat, wykonanie modelu, ilustracja. Popularne sg ponadto prezentacje
klasowe, np. inscenizacja czy przemdwienie, a takze forma audiowizualna, np. film, animacja,
Sciezka dzwiekowa oraz prezentacja zespotowa podczas apelu, szkolnej akademii czy debaty,
ewentualnie klasowej dyskusji.

Rys. 7. Przyktadowe prezentacje projektu WebQuest
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Wazng sprawa jest ustalenie mozliwych kryteriéw oceny poszczegdlnych sposobéw
prezentacji. | tak:

Kryteria ewaluacji w prezentacji ustnej to:

e struktura wypowiedzi — jej zwartos¢, przejrzystosé sposobu przedstawiania problemu,
e stylistyka, gramatyka i dykcja wypowiedzi,
e elementy komunikacji niewerbalnej.

Kryteria ewaluacji w prezentacji multimedialnej:

e aspekty techniczne,

* wrazenia estetyczne,

e struktura wypowiedzi,

e przejrzystosc sposobu przedstawiania problemu,
e stylistyka, gramatyka, ortografia wypowiedzi.

Kryteria ewaluacji w pracy pisemnej:

* poziom merytoryczny,

e kompozycja i struktura,

e jezyk wypowiedzi — stylistyka, gramatyka, ortografia,

techniczne — formatowanie tekstu, sposdb zataczenia elementdw graficznych (zdje¢,
ikon).

Kryteria ewaluacji w pracy plastycznej:

e technika wykonania,

e nowatorstwo,

e starannos¢ wykonania,
e przekaz artystyczny.

Kryteria ewaluacji w pracy zbiorowej:

® organizacja,

e przygotowanie kazdego z uczestnikow,
e zaangazowanie uczestnikow,

e jakos¢ wypowiedzi,

* sposob wypowiedzi.

Co majg wspodlnego i co rézni metode WebQuest od metody
projektu?

Metoda WebQuest i metoda projektu majg wiele wspdlnych cech pod wzgledem
merytorycznym. Zaktadajg identyczne podejscie do pracy ucznidéw; sg metodami




aktywizujgcymi. Ktada duzy nacisk na samodzielnos¢ pracy, na zdobywanie informaciji, jej
przetwarzanie i prezentowanie.

Metody te rdzni zasadniczo forma przekazu i komunikacji na osi nauczyciel-uczen.
W metodzie projektéw uczen moze pracowac zaréwno indywidualnie, jak i w grupie,
WebQuest polega na pracy zespotowe;.

Klasyczny projekt mozna zaplanowac i przeprowadzi¢ bez korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK), WebQuest opiera sie na niej catkowicie.

Ponadto w obu metodach kwestia komunikacji miedzy nauczycielem i uczniem przybiera inng
forme:

e w metodzie projektéw pracuje sie przy pomocy kart; np. z wykorzystaniem karty projektu,
kontraktéw, kart samooceny,

e w metodzie WebQuest mamy do czynienia zimmersjg w swiecie cyfrowym. Nauczyciel
komunikuje sie z uczniami za pomoca strony internetowej, na ktérej znajdujg sie
wszystkie poszczegdlne elementy potrzebne do wykonania zadan; uczniowie pozyskuja
za$ informacje gtéwnie z zasobdw internetu.

Uczniowie, rozwijajac sie w spoteczeristwie komunikacyjnym, przewaznie bardzo sprawnie
poruszajg sie w internecie i wiedzg, jak dociera¢ do réznych zrédet informacji. Szkota,
usitujac sprosta¢ wymaganiom wspoéfczesnego Swiata, powinna pokazywad i ksztafcic¢

w uczniach umiejetnosc¢ korzystania z dostepnych informacji, ich selekcji i wykorzystywania
do rozwigzywania stawianych przed nimi probleméw. Metoda WebQuest jest jedna

z odpowiedzi na to wyzwanie.

Bezpieczenstwo w internecie

Internet jest wirtualnym srodowiskiem, w ktérym ludzie spedzajg codziennie coraz
wiecej czasu. Stuzy wielu aktywnosciom: relaksowi, rozrywce, pracy i nauce, co implikuje
wyszukiwanie niezbednych im informacji. Jest czesto niezbedny takze do organizowania

i rozwigzywania waznych spraw, biznesowych, handlowych, bankowych, a nawet
urzedowych. Dla wtasnego bezpieczenstwa nalezy zatem zadba¢, aby niepowotane osoby
nie miaty dostepu do istotnych dla nas informacji. Korzystajac z internetu, pozostawiamy
po sobie $lady, przez co informacje o nas mogg zosta¢ przechwycone lub pozyskane przez
internetowych przestepcéw. Osoby nadzorujgce prace internetu, tacy jak dostawcy ustug
internetowych, administratorzy serwiséw i programisci, oprocz tego, ze umozliwiajg nam
korzystanie z sieci, gromadzg dane o uzytkownikach. Wyszukiwarki wykorzystujg zbierane
informacje (skanowanie tresci e-maili, zapisywanie wyszukiwanych fraz) w celu jak
najtrafniejszego dostosowania wynikow wyszukiwania do uzytkownika.
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Zasady bezpiecznego korzystania z internetu

1.

Umiar

Zbyt dtugie i zbyt czeste korzystanie z komputera, tabletu czy smartfona moze miec
negatywne skutki dla zdrowia i relacji spotecznych.

Dyskrecja

Materiaty, m.in. informacje, tresci, zdjecia, filmy, ktdére zostaty opublikowane np.

w mediach spotecznosciowych, stajg sie publiczne i udostepnione catemu swiatu.
Najbezpieczniej jest je publikowac jedynie na takich stronach, gdzie jest mozliwos¢
ustawienia trybu prywatnosci, np. widocznos¢ jedynie dla znajomych. Nie umieszcza
sie w sieci tresci, ktére mogg zaszkodzi¢ dzis lub w przysztosci osobie publikujacej i jej
najblizszym.

Anonimowos$¢

Ochrona prywatnych danych jest bardzo wazna —im mniej pojawia sie w sieci informacji
0 osobie z niej korzystajgcej, tym jest ona bezpieczniejsza. Nie powinno sie dzielié
prywatnymi, bardzo osobistymi informacjami, zamieszcza¢ lub wysytaé¢ wiadomosci,
ktére moga postuzy¢ do rozpoznania i zlokalizowania uzytkownika, np. imienia i nazwiska,
adresu e-mail, adresu domowego lub prywatnego numeru telefonu.

Dystans

Nie mozna ufa¢ przypadkowym osobom poznanym w internecie. Nie ma przeciez

zadnej pewnosci, kim sg naprawde. Jesli wystepuje koniecznos$¢ spotkania, to wytacznie
w bezpiecznym i publicznym miejscu, po wczesniejszym powiadomieniu trzeciej zaufanej
osoby o takich planach. Osoby niepetnoletnie powinny uzyska¢ zgode rodzicéw lub
opiekunéw prawnych, a spotkanie odby¢ w ich obecnosci.

Zaniepokojenie

Gdy podczas korzystania z internetu kto$ lub co$ wzbudzi niepokdj, niesmak czy strach
uzytkownika, nalezy wytgczy¢ monitor i koniecznie opowiedzie¢ o zaistniatej sytuacji
rodzicom lub innej zaufanej osobie doroste;j. Istnieje takze mozliwos¢ skontaktowania sie

z Telefonem Zaufania dla Dzieci i Mtodziezy pod bezptatnym numerem 116 111.

Szacunek

Innych uzytkownikéw internetu nalezy traktowaé z szacunkiem. Swoje zdanie powinno
sie wyrazaé w sposob nieagresywny i nikogo nieobrazajgcy; w zadnym wypadku nie
wolno uzywac niecenzuralnych stéw. Dobrze jest zapoznad sie z zasadami tzw. netykiety
i po prostu pamietac o stosownym zachowaniu takze w sieci.




7. Prywatnosc

Powinno sie ustawiac ,,silne” hasta, nigdy ich nikomu nie udostepniac i zmieniac je co
jakis czas.

8. Tryb prywatny w przeglgdarce (bezpieczne potgczenie https://)

Zdarza sie, ze podczas korzystania z internetu wystepuje problem z bezpieczenstwem
pofaczenia i pojawiajg sie ostrzezenia o btedach certyfikatu. Nie nalezy ich ignorowag,
zwtaszcza jesli odwiedzana strona nie jest godna zaufania lub wcze$niej nie pojawiat
sie na niej bfad. Tryb prywatny w przegladarce jest takze przydatny, jesli z komputera
korzysta wiele oséb. Po zakonczeniu sesji automatycznie kasowana jest cata jej historia
oraz ciasteczka.

9. Zabezpieczenie komputera

Nalezy zainstalowac¢ oprogramowanie blokujgce niepozadane elementy stron, a takze
aplikacje antywirusowe. Trzeba rowniez pamietac o uaktualnianiu ich bazy wiruséw. Dla
bezpieczenstwa komputera wazne jest ponadto nieotwieranie e-maili od nieznajomych
i ignorowanie linkdw przesytanych przez obce osoby.

10. Prawo wtasnosci

Dla poszanowania cudzej pracy i wiasnosci nalezy podawac zrédto pochodzenia oraz
warunki udostepnienia materiatdw znalezionych w internecie.

Zadanie

Przygotuj liste zasad bezpieczenstwa w internecie, ktére bedg obowigzywac na twoich
zajeciach komputerowych. Przedstaw i oméw te zasady z uczniami. Zapytaj, czy majg jakies$
pomysty zwigzane z tym zagadnieniem.

Wyszukiwanie i porzgdkowanie

Wyszukiwanie tresci w internecie to obecnie czynnos¢ bardzo powszechna, powtarzana
przez wielu kilkakrotnie w ciggu dnia. Nie oznacza to jednak, ze wszyscy internauci

potrafig efektywnie wykorzystywaé narzedzia i mozliwosci wyszukiwarek. Niektdrzy tracg
mnostwo czasu na znalezienie potrzebnej informacji. Wynika to m.in. z ilo$ci spamu i innych
niepozadanych tresci, ktére napotykane sg w trakcie poszukiwan.

Porzadkowanie informacji jest takze jedng z kluczowych umiejetnosci, ktérg ma naby¢ uczen
w procesie ksztatcenia. Nauczyciel powinien upewnié sie, ze uczniowie:
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® rozumieja, ze przed przystgpieniem do porzadkowania informacji nalezy sie z nimi
whnikliwie zapoznaé,

e wiedzg, w jakim celu informacje sg porzgdkowane i klasyfikowane,

e potrafig poprawnie podzieli¢ informacje na grupy i podgrupy.

Efektywne wyszukiwanie

Podstawowym czynnikiem warunkujgcym dotarcie do poszukiwanej tresci jest odpowiedni
sposéb tworzenia zapytan. To, jak sformutujemy fraze, decyduje o wynikach, jakie wyswietlg
sie w wyszukiwarce. Najlepsze rezultaty osigga sie poprzez wpisywanie w pasek szukania
wyrazéw w mianowniku — wiele stron zawiera spisy zagadnien notowanych wtasnie w tym
przypadku. Oprécz wiasciwego okreslenia zapytania w wyszukiwarce warto skorzystac

z operatordw, czyli znakéw utatwiajgcych sposdb kategoryzowania wyszukiwanych tresci.

Efektywne wyszukiwanie tresci mozna przedstawi¢ na najczesciej uzywanej wyszukiwarce

w Polsce — Google — i dostepnych operatorach. Algorytmy wyszukiwania sg w niej bardzo
rozwiniete, dlatego zazwyczaj odnalezienie potrzebnych informacji nie zabiera duzo czasu, nie
jest tez trudne. Google ,,podpowiada” wiasciwe hasta w przypadku wystgpienia literowek.
Ponadto dopasowuje wyniki wyszukiwania wzgledem historii dotychczasowe]j aktywnosci
uzytkownika w sieci lub jego biezgcej lokalizacji geograficznej. Mimo tego zdarza sie,

ze wyniki wyszukiwania nie sg zadowalajace.

Jak wptynaé na trafno$¢ wyszukiwania?

Wyszukiwanie w Google wspomagane jest tzw. operatorami. Nalezy pamietaé, ze miedzy
operatorem i stowem nie mozna wstawié spacji.

Przyktadowe zebrane i objasnione operatory:

1. Operator ,intext:” i ,allintext:” — szukanie tekstéw z wyrazami i catymi frazami
Zastosowanie operatora ,intext:” daje pewnos¢, ze stowo pojawia sie w tresci strony.
Zastosowanie operatora ,allintext:” daje pewnos¢, ze cata fraza pojawia sie w tresci
strony.

2. Operator ,intitle:” i ,allintitle:” — szukanie tytutéw z wyrazami i z frazami
Zastosowanie operatora , intitle:” daje pewnos¢, ze stowo pojawia sie w tytule strony.
Zastosowanie operatora ,allintitle:” daje pewnos¢, ze cata fraza pojawia sie w tytule

strony.

3. Operator ,inurl:” i ,allinurl:” — szukanie stow i fraz w adresie url

Zastosowanie operatora ,,inurl:” pozwala ograniczy¢ wyniki wyszukiwania tylko do stron,
ktére zawierajg podane stowo w adresie url.




10.

Zastosowanie operatora ,,allinurl:” pozwala ograniczy¢ wyniki wyszukiwania tylko do
stron, ktére zawierajg podang fraze w adresie url.

Operator ,site:” — szukanie frazy w witrynie oraz szukanie stron z okreslonej domeny
Zastosowanie operatora ,site:” pozwala na wyszukiwanie frazy na konkretnej stronie. Jest
to przydatne przy rozbudowanych stronach z duzg ilos$cig tresci lub przy takich, ktére nie
wyrdzniajg sie intuicyjnym menu i nawigacja.

Zastosowanie operatora ,site:” pozwala na wyszukiwanie stron o okre$lonej domenie.

Operator ,related:” — szukanie podobnych stron

Zastosowanie operatora ,related:” pozwala na znalezienie witryn podobnych do takiej,
ktdra jest juz znana.

Operator ,filetype:” — szukanie okreslonego typu plikéw

Zastosowanie operatora ,filetype:” pozwala na wyszukiwanie opublikowanych
w internecie typow plikow.

Operator , link:” — szukanie stron zawierajacych link do podanej stron

Zastosowanie operatora ,link:” pozwala na wyszukiwanie wszystkich stron internetowych,
ktére zawieraja link do strony poprzedzonej operatorem.

Operator cudzystow ,,“ — szukanie zwrotu

Zastosowanie cudzystowu pozwala usprawnic¢ wyszukiwanie zwrotéw oraz ograniczy¢
wyniki wyszukiwania do stron, na ktérych znajduje sie fraza w doktadnie takim brzmieniu,
jak wpisana w wyszukiwarke — w takiej samej kolejnosci i z takg sama pisownia.

Operator Minus ,,-” — szukanie bez frazy

Zastosowanie znaku minus pozwala wykluczy¢ z wynikdw zapytania stowo, przed ktérym
zostat on wstawiony.

Operator ,,OR” — szukanie jednego z dwdch podanych zwrotéw

Zastosowanie operatora ,,OR” pozwala na wyszukanie réznych opcji. Pomiedzy stowa,
co do ktérych nie ma sie pewnosci, nalezy wpisa¢ operator ,,OR”. Wyszukiwarka Google,
jesli nie moze znalez¢ frazy poprawnej, wyswietla pytanie z sugerowanym poprawnym
zwrotem.
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11. Operator ,,@” — szukanie oséb w mediach spotecznosciowych

Zastosowanie przed frazg znaku ,@” pozwala zawezi¢ wyniki wyszukiwania przede
wszystkim do medidéw spotecznosciowych.

12. Operator ,,~” — szukanie fraz z synonimem

~

Zastosowanie operatora ,,~” pozwala na wyszukiwanie fraz z wyrazami podobnymi.

13. Operator ,*” — szukanie fraz niekompletnych

Zastosowanie operatora ,,*” pozwala na odnalezienie cytatéw, tekstow piosenek,
sentencji i nazw wtasnych nawet wtedy, kiedy nie znamy ich oryginalnego brzmienia.

Podajac fraze, zastepujemy dowolny cigg znakdw, ktorych nie pamietamy, operatorem

Py
» oo

14. Operator ,#” — szukanie #hashtagow

Zastosowanie operatora ,#” pozwala na wyszukiwanie jednoczesnie we wszystkich
mediach spotecznosciowych i w innych portalach stosujgcych hashtagi.

15. Operator ,,..” — szukanie w zakresie wartosci liczbowych podanych w przedziale
Zastosowanie operatora ,,..” pomiedzy liczbami pozwala na wyszukanie stron, na ktérych

znajduja sie liczby z podanego zakresu. W celu rozrdznienia, co majg przedstawiaé te
liczby, nalezy dopisac kg, zt, rok lub inng wartosc.

Wyszukiwarka Google ma takze wysoko rozwiniete algorytmy wyszukiwania obrazéw i filméw
opublikowanych w internecie. W ustawieniach zaawansowanych wyniki wyszukiwania mozna
zawezic¢ poprzez wybor interesujgcych nas opcji.




Szukanie zaawansowane plikéw graficznych:

Szukanie zaawansowane plikéw wideo:
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Ocena przydatnosci informacji

Internet to ocean informacji w znacznej mierze nieuporzgdkowanych. Nalezy podchodzi¢

do nich z ostroznoscig. Jak rozpoznaé, ktére z nich sg wiarygodne, rzetelne, wartosciowe,

a ktére nie? Powinnismy umiec ocenic i nauczy¢ tego ucznidw, na jakich zrédtach mozemy
polegac i czy dana informacja nie zawiera w swojej tresci uprzedzen politycznych, religijnych,
rasowych i innych. Ponizej przedstawiamy narzedzia do oceny przydatnosci informacji oraz
kryteria, ktérymi nalezy sie kierowac przy ich wyborze.

Narzedzia do oceny przydatnosci
(oprac. na podstawie Wojak, b.r.)

Obecny rozwdj technologiczny oferuje wiele narzedzi, ktére wspomagajg ocene zaréwno
jakosci serwiséw WWW, jak i informacji w nich zawartych. Mozna je podzieli¢ na narzedzia
analityczne i statystyczne.

1. Narzedzia analityczne — wykorzystywane sg podczas metody stosowania automatycznych
procedur. Stosuje sie wowczas programy, ktére dokonujg automatycznej analizy stron
WWW pod réznymi katami. Na podstawie tak przeprowadzonych analiz uzyskiwane sg
informacje o wtascicielu domeny, weryfikowane sg kody Zrédtowe stron, sprawdzana
jest poprawnosé jezyka HTML czy ukazywane sg btedy sktadni. Wsrdd takich narzedzi
wymieni¢ mozna:

e Digital Object Identifier — identyfikator dokumentu elektronicznego (DOI). Znajac
numer DOI, mozna ustali¢ m.in. autora, tytut, nazwe wydawcy, date wydania czy opis
formy w jakiej wydano publikacje.

e Flagfox —aplikacja internetowa dla przeglagdarki Mozilla Firefox, ktéra stuzy do
zdobycia potrzebnych informacji o stronie internetowej, np. jakie przepisy prawne
moggq zostaé wykorzystane w odniesieniu do wtasciciela serwisu.

e Online Broken Link Checker — narzedzie pozwalajgce na sprawdzenie strony
internetowej pod katem niedziatajgcych linkéw.

e PhishTank — serwis prezentujacy liste witryn, ktére powstaty w wyniku dziatalnosci
nieuczciwych oséb badz organizacji.

e RecOncile — otwarta platforma stuzgca do oceny wiarygodnosci tresci w sieci.

2. Narzedzia statystyczne stosowane sg podczas oceny informacji metoda statystyczng,
czyli wycigganiu wnioskéw z analiz liczbowych réznych danych. Stuzy do badania ruchu
na stronach, frekwencji stow kluczowych, uzytych linkdw i innych mozliwych do zbadania
statystycznych aspektdéw zawartosci stron. Narzedzia statystyczne to m.in.

e Google Analytics — narzedzie pozwalajgce na sprawdzenie liczby uzytkownikéw
przegladajacych strone, liczby odston, czestotliwos¢ odwiedzin strony cza czasu ich
trwania.

e Google PageRank — algorytm indeksujacy, ktory opiera sie na analizie i punktowaniu

powigzan hipertekstowych dokumentéw w sieci.



https://www.doi.org
https://flagfox.net
http://www.brokenlinkcheck.com/
https://www.phishtank.com/
http://www.reconcile.pl
https://www.google.com/analytics/
http://www.google-pagerank.pl/

e SiteAdvisor — dodatek do przegladarki, po zainstalowaniu ktérego przy wynikach
wyszukiwania wyswietlane sg ikony w postaci kétek, ktorych kolor zalezy od oceny
wiarygodnosci strony.

e \Web Page Analyzer — aplikacja umozliwiajgca analize serwisu internetowego
pod katem szybkosci dziatania oraz zawartych w nim plikéw, dokumentéw
elektronicznych oraz ich rozmiaréw.

e Web of Trust — wtyczka, ktdrg instaluje sie na przegladarke internetowa. Aplikacja
ta dodaje do wynikéw wyszukiwania i odnosnikéw ikony w stylu sygnalizacji
Swietlnej. Klikajac na kolor, mozna uzyskac informacje na temat strony i opinii innych
uzytkownikéw o niej.

Aby nalezycie zweryfikowad informacje pochodzace z internetu, musimy przyjac¢ pewne
kryteria, ktére utatwig nam ocene. Najczesciej taka analiza polega na odpowiedzeniu

na pytania pomocnicze i krytycznym ogladzie tego, co znalezlismy. Kryteria oceny moga by¢
modyfikowane i selekcjonowane. Jednak najwazniejsze z kryteridw, takie jak: autorstwo,
aktualizacja, wiarygodnos¢, poprawnosé powinny by¢ brane pod uwage zawsze, maja
przeciez odniesienia do tradycji. Nalezy pamieta¢, ze jest wiele kluczy doboru kryteriéw

w zalezno$ci od naszych potrzeb. Wybraliémy najczesciej stosowane.

Kryteria oceny informacji
(oprac. na podstawie Bednarek-Michalska, 2007, Wojak, b.r.)

1. Autorstwo

Wigze sie z odpowiedzialnoscia, jakg ponosi autor za opublikowang tresc. Informacja
powinna by¢ podpisana nazwiskiem jej autora, by mozliwe byto ustalenie, czy osoba ta
jest kompetentna do publikowania okreslonej tresci.Mozna tez dokona¢ analizy URL,
ktéra pozwala okresli¢ wtasciciela lub nadawce informacji.

Pytania:

e (Czy podane zostato nazwisko autora lub nazwa organizacji, ktorg reprezentuje?

e (Czy autor informacji powigzany jest z renomowang instytucjg? Czy jest ekspertem
w danej dziedzinie?

e Czy nazwisko autora jest nam znane z innych zrédet?

e (Czyinformacja cytowana jest przez inne osoby?

e (Czy osoba publikujgca informacje w sieci jest jej oryginalnym autorem?

e (Czy strona, na ktérej umieszczona jest informacja umozliwia kontakt z jej autorem?

2. Wiarygodnos¢ informacji

Wiarygodna informacja to taka, ktérej wszystkie elementy sg zgodne z prawdg i znajdujg
odbicie w rzeczywistosci. Czesto uznaje sie, ze informacja jest tak samo wiarygodna

jak zrédto, z ktérego pochodzi. Wiarygodnym Zrédtem jest osoba badz instytucja, ktéra
posiada witasciwe kwalifikacje, wystarczajgcg wiedze i jest uznana za godng zaufania.



http://home.mcafee.com/root/landingpage.aspx?lpname=get-it-now&affid=0&cid=170789&ctst=1
http://www.websiteoptimization.com/services/analyze/
https://www.mywot.com/
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Pytania:

e (Czy podano zrédto pochodzenia informacji? Jest to informacja pierwotna czy
wtorna?
» Informacja, ktédrg mozna uznad za wiarygodng, powinna mie¢ bibliografie.

e (Czyinformacja moze zostaé zweryfikowana z innymi zrédtami i jest w ich kontekscie
wiarygodna?
»  Warto sprawdzi¢ w innych Zrédtach czy informacja jest prawdziwa i wiarygodna.
Warto to sprawdzi¢ w zrédtach powszechnie uznawanych za wiarygodne jak
stowniki czy encyklopedie.

e (Czyinformacja jest cytowana przez innych autoréw?
» Liczba cytowan informacji podnosi jej wiarygodnosc. Jesli informacja jest chetnie
cytowana przez innych moze to oznaczaé, ze jest warta wykorzystania.

e Czy linki do strony prowadzg ze Zrédet powszechnie uznanych za wiarygodne
i sprawdzonej jakosci?
»  Wyszukiwarki Google i Yahoo majg mozliwo$¢ sprawdzenia odestan do strony
WWW.

3. Obiektywizm tresci

Informacja dobrej jakosci jest oparta na faktach, bezstronna, obiektywna i nie zawiera
opinii wtasnych autora. Powinna tez prezentowac rézne punkty widzenia na jakas sprawe.

Pytania:

e (Czy w serwisie sg odestania (linki) do innych konkurencyjnych stron?

e (Czy jest obiektywny komentarz do innych stron?

e (Czy zachowano réwnowage miedzy jednym punktem widzenia a innym?

e Jak wyglada prezentacja réznych punktéw widzenia?

e (Czy strona jest sponsorowana? Zawiera reklamy lub tresci propagandowe? Czy
mozna dostrzec ukryty cel reklamowy?

4. Aktualnosé

Nie powinnismy zbytnio ufa¢ datom pojawiajacym sie we wtasciwosciach (Mozilla),
poniewaz moga by¢ generowane automatycznie. Nalezy sprawdzi¢ adekwatnos$é¢ dat do
zawartosci tresci, czy przypadkiem nie jest to informacja zakurzona.

Pytania:

e (Czy podana jest data powstania strony WWW, na ktérej umieszczona jest informacja?




» Data powstania strony niekiedy umieszczana jest w stopce strony lub w zaktadce
O stronie. Date tg mozna sprawdzi¢ w Krajowym Rejestrze Domen lub
za posrednictwem Who.is.

* (Czy publikowane materiaty opatrzone sg datg zamieszczenia lub powstania?
» Data ta umieszczana jest zazwyczaj pod tytutem tresci bagdz na koncu strony.

e (Czy tresci sg systematycznie aktualizowane? Podano date ostatniej aktualizacji
strony?
» Czesto data ostatniej aktualizacji umieszczona jest w stopce strony. Jesli autor
strony jej tam nie umiescit, date ta mozna sprawdzi¢ w przegladarce za pomoca
Widok/Zrédto strony bad? za posrednictwem Who.is.

e (Czyinformacja aktualna jest do obecnego stanu wiedzy w dziedzinie, ktéra stanowi
przedmiot naszych poszukiwan?
» Jedli autor informacji podat poprzedni stan wiedzy lub poprzednie wyniki badan,
pozwoli to na ustalenie, czy opublikowana informacja wciaz jest aktualna.

Kompletno$¢ i doktadnos$é zasobow

To kryterium z jednej strony odnosi sie do stopnia szczegdtowosci informacji

i precyzyjnosci jej przedstawienia. Z drugiej do tego, czy tres¢ znalezionej informacji
jest adekwatna do poziomu wiedzy odbiorcy. Doktadnos$é to réwniez precyzyjnosc
zaprezentowania informacji.

Pytania:

e (Czy informacja sformutowana jest w logiczny i zrozumiaty dla sposéb?
e (Czyinformacja jest wystarczajaco szczegdtowa do rozwigzania problemu bedacego
przyczyng wyszukiwania?
»  Warto sprawdzié czy autor podaje linki do stron, gdzie informacja zostata
zaprezentowana w szerszy sposob.

e (Czy tres¢ informacji zawiera znang nam terminologie? Jest ona adekwatna do tematu
informacji? Czy dokonano rozwiniecia wszystkich skrétéow?
e (Czy informacja nie zawiera réznego rodzaju btedéw — gramatycznych, ortograficznych

i stylistycznych?

»  Wszelkiego rodzaju btedy mogg $wiadczy¢ o nieprecyzyjnym podejsciu do
publikowanej tresci. Istnieje mozliwo$¢ przeanalizowania strony pod katem
zawartych btedoéw gramatycznych czy literéwek w arkuszach stylow CSS
za pomocg narzedzia Walidator CSS.

e (Czy informacja zostata wzbogacona o linki lub odnosniki stanowigce rozszerzenie
prezentowanego stanu wiedzy? Czy linki dziatajg?



http://www.dns.pl/
http://who.is/
http://who.is/
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» Analize strony pod katem niedziatajgcych linkdw mozna przeprowadzi¢
za pomocg narzedzia Online Broken Link Checker.

6. Relewancja i uzytecznos¢

Relewantnos¢ oznacza stopien zblizenia informacji do problemu, z jakim uzytkownik ma
do czynienia. Informacja relewantna to taka, ktéra odpowiada potrzebom informacyjnym
uzytkownika.

Pytania:

e (Czyinformacja jest uzyteczna w catosci? Moze skorzystasz tylko z jej fragmentu badz
okaze sie nieprzydatna?

e (Czyinformacja jest relewantna tematycznie do celu i odbiorcéw, jakich przewiduje
autor strony?

e (Czy strona WWW prezentuje unikatowe informacje, ktérych nie mozna znalezé
w innych Zrodtach?

e (Czyinformacja jest wystarczajaca, by przetworzy¢ ja w konkretng wiedze lub
rozwigzac problem?

e (Czy jest zaktadka Pomoc?

e (Czyistnieje wersja angielska stron lub inne wersje jezykowe?

e Jak wyglada komunikacja z uzytkownikiem?

e (Czy strony dostosowano dla stabo widzgcych?

Przyktady wykorzystania narzedzi technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w kolejnych
fazach projekiv edukacyjnego

Do zadan nauczyciela nalezy wspieranie zespotu uczniowskiego podczas pracy metoda
projektow. Do poszczegdlnych etapdw nalezg tu:

1. Okreslenie i wspdlne wybranie tematu projektu edukacyjnego.

2. Okreslenie celdw i zaplanowanie poszczegdlnych etapdw realizacji projektu
edukacyjnego.

3. Realizacja zaplanowanych dziatan.

4. Prezentacja otrzymanych wynikow.

Okreslenie i wspolne wybranie tematu projektu edukacyjnego

Nauczyciel podaje zagadnienie, na podstawie ktérego zostanie okreslony motyw przewodni
projektu edukacyjnego. Ten etap powinien rozpoczac sie zgromadzeniem informacji
niezbednych do przedyskutowania i dokonania wyboru konkretnego tematu. Uczniowie



http://www.brokenlinkcheck.com/

korzystajg przy tym gtéwnie z dostepnych w internecie wyszukiwarek, np. Google (najczesciej
wybierana wsrdd dostepnych na rynku).

Okreslenie celow i zaplanowanie poszczegdlnych etapow
realizacji projektu edukacyjnego

Kolejnym krokiem jest okreslenie celéw i zaplanowanie poszczegdlnych etapdw realizacji
projektu edukacyjnego.

Nauczyciel wspdlnie z uczniami omawiajg sposoby wykonania projektu, ustalajg terminy
realizacji jego poszczegdlnych etapdw oraz date jego zakoriczenia. Wskazywana jest
czestosc¢ i terminy konsultacji, sposdb i czas trwania prezentacji, forma i zawartos¢ raportu
koncowego. Analizowane sg kryteria oceny projektu.

Na tym etapie uczniowie postugujg sie narzedziami TIK do przygotowania konspektu
przedsiewziecia i pozostatych dokumentdéw. Narzedzia te utatwiajg wspotprace, dostep

i edycje dokumentéw wszystkim uzytkownikom majgcym dostep do internetu. Do nich
nalezg edytory tekstu, np. Google Dokumenty; arkusze kalkulacyjne, np. Google Arkusze;
terminarze, np. Google Kalendarz i grupy dyskusyjne, np. Google Groups.

Powstajg zespoty uczniowskie, ktére beda sie zajmowac okreslonymi czeSciami
przedsiewziecia. Przydatne tutaj mogg okazaé sie narzedzia do komunikacji grupowej, np.
Google Groups, Skype, WhatsApp, Snapchat, Facebook.

W kazdym projekcie, nawet tym, ktéry w matym stopniu nastawiony jest na korzystanie
z technologii informacyjno-komunikacyjnych, uczniowie mogg wykorzystac ich narzedzia.

Redlizacja zaplanowanych dziatan

Nauczyciel wraz z uczniami sporzgdzajg instrukcje projektu. Ma ona forme odrebnego
dokumentu i powinna podpowiadac, jak nalezy zacza¢ prace i jak majg wyglgdac kolejne
posuniecia w realizacji przedsiewziecia.

Uczniowie systematycznie dziatajg w zakresie rozwigzywania szczegétowych problemdéw
zwigzanych z projektem. Zbierajg i opracowujg potrzebne informacje. Przeprowadzaja

ich selekcje pod katem jakosci i przydatnosci. Wyciggajg wnioski i wybierajg optymalne
rozwigzania. Wspétpracujg w swojej grupie zadaniowej. Dokonujg samooceny wykonanych
dziatan i wzajemnych relacji w grupie.

Uczniowie mogg dokumentowac swojg prace przyktadowo:

e w formie bloga (np. w serwisie Blogger),
e w mikroblogu (np. w serwisie Twitter),

e w e-portfolio,

® nastronie WWW.
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Poszczegdlne grupy moga wspomagac zarzgdzanie czasem wykonania i ukonczenia kolejnych
etapow realizacji projektu, wykorzystujac terminarze (np. Google Kalendarz, Doodle).

Narzedzia TIK mogg by¢ takze przydatne w wyszukiwaniu materiatéw, dostepnych zaréwno
w formie cyfrowej, jak i w formie analogowej.

Przyktadowo gromadzenie danych i zarzgdzanie nimi w celu dalszego uzycia w pracy, ich
analiza i dokumentacja wykorzystuje wtasnie te narzedzia:

e edytory tekstu (np. Google Dokumenty, Microsoft Word, Microsoft Word Online,
OpenOffice Writer, online edtr),

e arkusze kalkulacyjne (np. Google Arkusze, Microsoft Excel, Microsoft Excel Online,
OpenOffice Calc),

e programy do tworzenia prezentacji multimedialnych (np. PowerPoint, Prezi, tworzenie
opowiadan online, np. storybird),

e programy do projektowania grafiki (np. Adobe Photoshop, Gimp, programy online, np.
photoraster, Adobe Illustrator, CorelDraw, Inkscape, Google Snapseed)

e programy do tworzenia plakatéw (np. online canva, mojatresc, webcomm)

e programy do tworzenia animacji oraz edycji audio i wideo (Free Media Converter,
rejestratory dzwieku online, np. apowersoft, magix, buttonbass, Google Web Designer,
Adobe Animate, Kdenlive, Adobe Premiere, Adobe After Effects).

Narzedzia TIK dajg uczniom rozlegte mozliwosci opracowywania efektow ich pracy —
nowoczesne technologie nadajg inny wymiar ich dziataniom w internecie. Rozwijaja
umiejetno$¢ wspodtpracy, uatrakcyjniajg efekty pracy i pozwalajg na ich fatwe
rozpowszechnienie. Kreatywnos¢ ucznidw i umiejetnosé szybkiego opanowania tych narzedzi
bywa naprawde zdumiewajgca!

Prezentacja otrzymanych rezultatow

W przygotowaniu i publicznej prezentacji otrzymanych rezultatéw mozna skorzystac
réwniez z narzedzi TIK, np. przygotowanie zaproszen, powiadomienie lokalnej spotecznosci
o wydarzeniu oraz przygotowanie prezentacji (np. multimedialnej). W tym celu mozna
uzy¢ poczty elektronicznej, publikacji na szkolnej stronie internetowej, blogu projektu lub
portalach spotecznosciowych oraz wymienionych w poprzednim paragrafie narzedzi.



https://edtr.pl/
http://storybird.com/
http://photoraster.com
http://www.canva.com/pl_pl/tworzyc/plakaty/
http://www.mojatresc.pl
http://www.webcomm.eu/glogster/
https://www.apowersoft.pl/darmowy-rejestrator-dzwieku
http://www.magix.com/pl/music-maker/
http://www.buttonbass.com/record.html

Sprawdz, czy potrdfisz...

opisa¢ metode czytania ze zrozumieniem 5 krokéw i wyjasnié jg uczniom.

przygotowac i modyfikowac tekst do pracy metoda 5 krokéw zgodnie z mozliwosciami

uczniéw.

okresli¢ metode portfolio, wskazad jej etapy i pracowac nig wraz z uczniami.
pracowaé metoda e-portfolio.

wykorzysta¢ nowoczesne narzedzia elektroniczne do metody e-portfolio.
oceni¢ wykorzystanie metody portfolio w procesie uczenia sie.

wyjasnic, co to jest metoda WebQuest.

opisa¢ metode WebQuest w projekcie, okresli¢ jej poszczegdlne etapy.
okresli¢, jakie kompetencje rozwija WebQuest.

podad sposoby prezentacji projektu zrealizowanego WebQuest.

wskazac¢ kryteria ewaluacji projektu WebQuest.

wskazac réznice i podobienstwa w pracy metodg WebQuest i metoda projektu.
podad zasady bezpiecznego korzystania z internetu.

wyszukiwac, selekcjonowadé i porzgdkowac informacje z internetu.

wptywac na trafnos¢ wyszukiwania.

wykorzysta¢ narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w kolejnych
fazach projektu edukacyjnego.
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