Miedzy jakosciq a nowoczesnosciq

Kiedy Charles Babbage projektowat swojq maszyne analityczng, a John von Neumann tworzyt podstawy wspéfczesnej maszyny cyfrowej,
przyswiecata im idea utatwienia oraz przyspieszenia prac obliczeniowych i odcigzenia cztowieka od Zzmudnych obliczers matematycznych.
Nie przewidzieli oni wéwczas wszystkich skutkow swoich odkry¢. Twércy technologii cyfrowych zwracali uwage na aspekty techniczne
wprowadzanych wynalazkdw, niekiedy réwniez przyswiecatim cel praktyczny — gtéwnie przyspieszenie i utatwienie analiz matematycznych
i prac naukowo-badawczych, pézniej zmodernizowanie i utatwienie prac biurowych i projektowych oraz analizy statystycznej.

Nie przewidywali oni daleko idacych skut-
kow spotecznych i socjologicznych gwat-
townego rozwoju technik cyfrowych
i technologii informacyjnej. Wczesniejsze
wynalazki rzadko miaty tak istotny wptyw na
globalne zmiany spoteczne w szczegdlnosci,
gdy wezmiemy pod uwage czas, jaki uptynat
od praktycznego wdrozenia pomystéw do
rozpoczecia pracy z pierwszymi komputera-
mi, a takze ich wptywem na globalne zmiany
spoteczno-kulturalne. Zmiany te to réwniez
przemiany w edukacji, w tym rowniez w za-
kresie nowoczesnych technologii.

Rozwdj i postep powszechnej edukacji w za-
kresie nowoczesnych technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych (TIC) trwa w Polsce
nieprzerwanie od przynajmniej kilkudziesie-
ciu lat. Rozpoczeto go niesmiate wprowadza-
nie przedmiotu informatyka do niektérych

licedw ponad 30 lat temu. Stan obecny na
, a

D

pewno moze budzi¢ wiele zastrzezen, ale
nawet sceptycy muszg przyznac, ze w kazdej
polskiej szkole istnieje juz pracownia kom-
puterowa, kazda polska szkota ma dostep
do internetu, kazde polskie dziecko w okre-
sie obowigzkowej edukacji przechodzi kurs
podstawowych kompetencji w zakresie ITC,
powszechne staty sie tablice i projektory
multimedialne.

Jest to efekt politycznych dziatan kolejnych
rzadoéw, ambicji samorzadéw, zaangazowa-
nia wielu oséb i firm (réwniez prywatnych),
a przede wszystkim determinacji licznej rze-
szy nauczycieli i dyrektoréw szkot, ktérzy ro-
zumieli potrzebe wprowadzania do procesu
edukacyjnego nowych technologii i pozyski-
wali dla niej rozlicznych sojusznikéw, w tym
rowniez rodzicow.

Rodzi sie naturalne w takiej sytuacji pytanie:
«Skoro jest tak dobrze, to dlaczego jest tak
Zle?". Odpowiedzi na nie moze by¢ wiele, ale

najprostszg wydaje sie stwierdzenie, ze okre-
slenie ,dobrze” czy ,zle" jest zawsze oceng
subiektywng i odnoszaca sie do pewnego tu
i teraz. Natomiast opinia dotyczaca rozwoju,
o ktérym pisze, to efekt przemyslen i porow-
nania edukacji mojej i mojego syna, a dzieli
je whasnie kilkadziesiat lat. Tych kilkadziesiat
lat temu problemem edukacji informatycznej
byta w ogéle jej obecnos¢ (a wtasciwie nie-
obecnos¢) w polskiej szkole. W dzisiejszych
czasach stata sie ona powszechna, dlatego
stawiac jej nalezy nowe wyzwania, a s nimi
jakos¢ i nowoczesnosc. Obie te kwestie sg
scisle powigzane nie tylko z samg technolo-
gig czy informatyka, lecz takze ze sposobem
myslenia o edukacji w zakresie technologii
komunikacyjno-informacyjnych w ogoéle.

Problem jakosci w ksztatceniu jest podejmo-
wany od dawna. Dyskusja o tym, czym jest
jakos¢ i jak nalezy to pojecie rozumie¢, nie
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przyniosta jednoznacznego rozstrzygniecia.
Warto jednak odpowiedzie¢ na pytanie, jak
nalezy rozumiec stowo ,jakos¢”. Na podsta-
wie analizy literatury mozna wygenerowac
przynajmniej trzy definicje, z ktérych dwie
pierwsze beda posiadaty wielkie grono
obroncéw i zwolennikdéw (por. ).

Najstarszg koncepcjg jakosci (chociaz za-
pewne nie zawsze tak nazywanej) jest
pojmowanie jej jako bliskosci lub stopinia
realizacji pewnych cech, zatozen itp., czyli
tej, ktora sprawia, ze rzecz jest rzeczg, ktéra
jest. Wywodzi sie ona niewatpliwie z filozofii
Arystotelesa. Tak rozumiana koncepcja jako-
$ci odnosi sie do pewnych zewnetrznie mie-
rzalnych cech (standardéw). Standard w tej
koncepciji jest okresleniem — opisem, defini-
Cja — badanych cech, a jednym z nich, ale nie
jedynym, jest realizacja celéw ksztatcenia.

Odkrywca i propagatorem pojmowania ja-
kosci jako czegos, co zadowala lub zachwy-
ca klienta, byt Amerykanin William Deming,
ktory stworzyt teorie TQM (Total Quality
Management; por. Bonstingl, 1999). Odwo-
tuje sie ona do filozofii Platona i ma swoje
zrédto w postrzeganiu jej jako pewnego
stopnia doskonatosci. Nalezy zauwazy¢, ze
jakos¢, podobnie jak piekno, jest w tej kon-
cepcji sgdem wartosciujagcym, wyrazanym
przez uzytkownikéw.

= [

Miedzy tymi dwoma nurtami myslenia o ja-
kosci istnieje nurt patrzenia na nig jako na
stopien realizacji zatozonych celéw. Jest to
kierunek bardzo bliski tradycyjnemu postrze-
ganiu procesu edukacyjnego jako procesu
dochodzenia do antycypowanych efektow.

Jednym z podstawowych sposobéw podno-
szenia jakosci edukacji jest jej systematyczne
badanie. Jest to podejscie wspdlne réznym
sposobom myslenia o samej istocie jakosci.
Mozemy bowiem diagnozowac zadowolenie
ucznidw (i ich rodzicow) jako uczestnikdw
w zakresie zadowolenia procesu ksztatcenia,
badac realizacje standardéw nauczania czy
tez mniej lub bardziej tradycyjnie diagnozo-
wacd poziom osigganych efektow (wynikow
nauczania). Wspotczesnie trudno wyobrazi¢
sobie dobrze zaplanowany proces eduka-
cyjny lub prowadzone e-szkolenie, ktdre nie
przewidujg badania efektéw ksztatcenia,
a coraz czesciej rébwniez satysfakcji i zado-
wolenia jego uczestnikow.

Jednym ze sposobéw badania jakosci ksztat-
cenia jest model Kirkpatricka. Wskazuje on
cztery poziomy dokonywania pomiaru
i podkresla, ze dopiero zebranie tych wszyst-
kich pomiaréw pozwala okresli¢ jakos¢
i efektywnos¢ szkolenia zaréwno w zakresie
osiagnietych efektéw, jak i poniesionych
kosztow. Z tych wszystkich wzgledow wy-

daje sie on dobrym sposobem oceny efektu
ksztatcenia réwniez z perspektywy organéw
prowadzacych. Cztery poziomy dokonywa-
nia pomiaru zestawia

Czesto z pojeciem jakosci w edukacji ta-
czy sie pojecie standardu. W nauczaniu infor-
matyki ma ono niejako podwodjne znaczenie.
Z jednej strony powiazane jest z technologia
i standardami technologicznymi, z drugiej
posiada takze odniesienie edukacyjne i me-
todyczne. Pojecie standardu definiujemy za-
zwyczaj w naukach spotecznych, jak réwniez
w edukacji, jako wspdlnie ustalone kryte-
rium, ktére okresla powszechne, zwykle naj-
bardziej pozadane cechy czegos, powiedzmy
wytwarzanego przedmiotu (np. standardem
jest, ze kazdy wspotczesnie wytwarzany tele-
wizor wyswietla kolory) czy ludzkiego zacho-
wania lub poziomu kompetencji.

Natomiast w technice standard to zestaw
parametrow, ktory zapewnia odpowiedni
poziom jakosci, bezpieczenstwa, wygody
lub zgodnosci z innymi wytworami techniki.
To ostatnie jest wazne rowniez w informa-
tyce (np. zgodnos¢, czyli kompatybilnosc
programoéw komputerowych) czy w ko-
munikacji internetowej). Standardy moga
dotyczy¢ réznych obszaréw ksztatcenia
w zakresie TIC, poczawszy od kwestii tech-
nicznych, jak sposéb prezentacji czy przeno-
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» szenia danych, przez kwestie organizacyjne,
typu liczebnos$¢ grupy czy zagadnienia me-
todyczne, np. obliczanie orientacyjnego
czasu potrzebnego na wykonanie ¢wiczen,
po okreslenie celéw nauczania, np. procedur
TIC, ktére uczen powinien potrafi¢ stosowac.
Powszechnie uwaza sie, ze standardy stuza:
- zapewnieniu jakosci procesu ksztatcenia,
 zapewnieniu odniesienia w procesie oce-

ny (punktem odniesienia jest standard),

- zapewnieniu whasciwych (lub minimal-
nych) warunkéw do prowadzenia edukacji
w zakresie TIC,

- zapewnieniu poréwnywalnosci proce-
su ksztatcenia realizowanego przez r6z-
ne podmioty,

e opracowaniu narzedzi do samooceny
i oceny jakosci procesu ksztatcenia.

W systemie edukacji powstajg zazwyczaj
dokumenty opisujace standardy w spo-
s6b sformalizowany. Sg one tworzone na
réznych poziomach zarzadzania edukacja,
niekiedy niestety przepisywane i bezkrytycz-
nie powielane. Dlatego, w zasadzie bardzo
czesto, normy te nie nadazaja za zmieniaja-
3 sie rzeczywistosciag technologiczna. Wie-
le standardow i procedur jest opisywanych
tak szczegdtowo, ze krepuja réwniez rozwdj
i postep w edukacji TIC. Dlatego, tworzac
wszelkiego rodzaju standardy w zakresie TIC
°— od zarzadzen po szkolny system oceniania

- nalezy pamietac, ze zbyt powszechna, ry-
gorystyczna i drobiazgowa standaryzacja
moze doprowadzi¢ do obnizenia jakosci
edukacyjnych, poniewaz standardowy pro-
dukt moze by¢ mniej elastyczny, czyli mniej
wrazliwy na zmiany potrzeb, i ze rozwéj cy-
wilizacyjny, a ponadto proces edukacyjny,
moze okazac sie drozszy.

Nowoczesnos¢

Nowoczesna pracownia komputerowa (jak
mowia uczniowie — ,wypasiona”) to marze-
nie wielu nauczycieli informatyki, a jedno-
czednie standard, ktory stopniowo staje sie
coraz mniej aktualny. W XXI wieku, z czasow
tworzenia coraz wydajniejszych i szybszych
maszyn, przechodzimy do epoki sieci i tzw.
chmury. Jak podkresla Krystian Grzenkowicz,
ekspert z,PC World” -, pracownie to przezy-
tek” (Grzenkowicz, 2009, s. 10). Tradycyjnie
rozumiana pracownia komputerowa z mo-
nitorem i jednostka centralng, nawet uzbro-
jong w liczne peryferia, jest zawsze zwigzana
z konkretnym miejscem w placéwce eduka-
cyjnej i moga z niej korzystac tylko okreslo-
ne osoby w okreslonym czasie (zazwyczaj
zgodnie z planem lekgji).

Tymczasem dzieki komputerom przenosnym
oraz bezprzewodowemu dostepowi do in-
ternetu nauka wykorzystujaca nowoczesne

technologie jako narzedzie moze odbywac sie
w dowolnej klasie i poza placéwka eduka-
cyjng oraz w dowolnym czasie, w tym poza
formalnymi godzinami pracy szkoty, np.
z wykorzystaniem e-learningu lub m-learn-
ingu. Komputery pozwalaja uczniom na sa-
modzielne poszukiwanie informacji w sieci,
nie tylko na zajeciach lekcyjnych, lecz takze
w domu - wtedy, kiedy tego potrzebuja, re-
alizujac swoje pasje, szukajac rozrywki itp.

W istocie notebooki i komputerowe sieci
bezprzewodowe sg w pewnym sensie ideal-
nymi technologiami dla edukacji, poniewaz
pozwalaja uczy¢ sie i mie¢ dostep do zaso-
béw edukacyjnych w dowolnym miejscu
i 0 kazdej porze. Uczen nabywa kompetencji
kluczowej dla funkcjonowania w spoteczen-
stwie informacyjnym, w ktérym umiejetne
operowanie informacja (zdobywanie, prze-
twarzanie i produkowanie) jest niezbedne
do godnego i efektywnego zycia. Strony
informacyjne, blogi, portale spotecznoscio-
we, komunikatory oraz masa dedykowanych
platform i serwisow stajg sie srodowiskiem
zycia wspotczesnego cztowieka - coraz trud-
niej bedzie sprawnie zrobi¢ zakupy czy zata-
twi¢ sprawe w urzedzie bez podstawowych
umiejetnosci i rozumienia tego Swiata.

Sam rodzaj komputera lub urzadzenia prze-
nosnego traci na znaczeniu. Wazniejsze od )
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tego, jakiego gadzetu uzywamy, jest to, czy
umiemy efektywnie sie nim postugiwac i po-
ruszac sie w chmurze informacji. W konse-
kwencji zadowalamy sie skromniejszg moca
obliczeniowa, za to coraz wiecej osiggamy,
taczac swojg prace oraz urzadzenia w sie¢,
skupiajac sie na wspélnym dazeniu do osia-
gniecia zespotowego wyniku. Taka filozofia
legta u podstaw tworzenia chmury (Cloud
Computing).

Chmura w znaczeniu uzywanym przez in-
formatykow jest to potaczenie wielu miejsc
sktadowania informacji w jedna catos¢. Kaz-
da niezalezna maszyna, serwery i zbiory
dyskow zaczynaja dziata¢ wspodlnie z innymi,
tworzac jeden organizm. Chmura stata sie
na tyle istotnym srodowiskiem dla dziatarh
edukacyjnych, ze wielu wydawcéw podrecz-
nikdéw i pomocy naukowych, w tym liderzy
rynku, umieszcza w niej swoje materiaty dla
uczniéw i nauczycieli. Uczniowie mogg tam
korzystac z wirtualnych podrecznikéw, ¢wi-
czen oraz innych pomocy dydaktycznych.

Warto zauwazy¢, ze obecnie z chmury korzy-
sta juz prawie kazdy internauta (czasami nie
zdajac sobie z tego sprawy). Wystarczy wejs¢
na strone logowania, wpisa¢ swéj indywi-
dualny kod (klucz) i juz umieszczamy notke
na blogu, siegamy do bazy danych, cho¢by
cio zasobéw Wikipedii, do archiwum naszej

[

uczelni lub bazy danych szkoty — dziatamy
w chmurze. Jak wida¢, w istocie dziatanie
w chmurze jest pracg podobng do dotych-
czasowych dziatan w internecie (takich, jakie
znamy sprzed 5-10 lat) réznica jest jednak
taka, ze teraz pracujemy w rozproszonym
srodowisku, zwykle i internetu, gdzie dane
nie sg ,uwigzane” w zadnym konkretnym
urzadzeniu.

Trzeba pamieta¢, ze réwniez nasze informa-
cje, aplikacje i prace, zdjecia i wiadomosci,
moga unosic¢ sie w sieci wirtualnej jako
chmury danych, do ktérych mozemy siegnac
z dowolnego punktu, za pomocg dowolnego
urzadzenia sieciowego. Taka sytuacja nie sie
ze soba wiele wspaniatych mozliwosci,
ale wigzg sie z nig rbwniez nowe niebez-
pieczenstwa. Dlatego dziatanie w chmurze
z wielu wzgledéw wymaga swiadomosci
i odpowiedzialnosci.

By uczniowie stali sie jednak swiadomymi
i odpowiedzialnymi uzytkownikami wir-
tualnej rzeczywistosci, konieczne jest nie
tylko przekazanie zestawu wiadomosci czy
wycwiczenie okreslonych umiejetnosci. Do
petnej kompetencji w bezpiecznym postu-
giwaniu sie tym narzedziem konieczne jest
jego przedmiotowe i Swiadome uzywanie,
jak réwniez nadawanie mu wtasciwego
uzytkowego znaczenia. | tak dochodzimy

do kulturowego aspektu nauczania nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Kluczowa role w rozwoju spoteczenstwa
informacyjnego, jak sama jego nazwa wska-
zuje, odgrywaja informacja i technologie
informacyjno-komunikacyjne pozwalajace
je pozyskiwac, przetwarzac i pomnazac.
Traktowac je nalezy jako gtéwny czynnik
ksztattujgcy zaréwno strukture produkcji,
jak i postep gospodarczy i spoteczny. Prowa-
dzi to w sposdb nieunikniony do przemian
w edukacji. Zdaniem niektdérych badaczy
edukacja przeszia cztery wielkie rewolucje
zwigzane z powstaniem kolejnych nowych
narzedzi komunikacji: mowy, pisma, dru-
ku i — obecnie jeszcze trwajgca — zwigzang
z cyfryzacja. Jak podkreslajg Romuald Do-
brzaniecki i Wiestaw Szczesny, ,skutkami
juz widocznymi tej rewolucji s pedagogika
medialna oraz edukacja globalna, gtéwnie
dzieki Internetowi” (Dobrzaniecki, Szczesny,
2009, s. 113). Czy zatem kultura i nowocze-
sne technologie pozostajg w konflikcie?

Jak zauwaza Janusz Czerny, na rzeczywisto$¢
cztowieka skfadaja sie dwa byty: kultura i cy-
wilizacja (Czerny, 2005, s. 93). Do kultury na-
lezg m.in. Swiatopoglad, obyczajowos¢, ale
réwniez zwyczaje i nawyki, natomiast do
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cywilizacji wszelkie ludzkie wytwory, w tym
narzedzia pracy, takie jak cata technologia
i technika. Podobne koncepcje ludzkiej rze-
czywistosci prezentuja réwniez inni bada-
cze (np. A. Weber, R. K. Merton i R. Maclver,
A. L. Kroeber, J. Banka). Akceptujac stano-
wisko Czernego jako poczatek do dalszych
rozwazan i konstatacji, tatwo dochodzimy
do wniosku, ze kazda dziatalnos$¢ cztowieka,
a zatem réwniez edukacja w zakresie TIC,
moze — a nawet powinna - by¢ rozpatrywa-
na zaréwno z perspektywy kulturowej, jak
i cywilizacyjnej.

Dotyczy to w szczegdlnosci edukacji infor-
matycznej, w ramach ktoérej uczen spotyka
zaawansowang technologie i internet, a za
jego posrednictwem dostep zaréwno do
bogatych zasoboéw informacyjnych i wiedzy
(por. Tanas, 1997; Kruszewski, 2004), moz-
liwosci obcowania z dobrami kultury (por.
Gajda, 2002), jak i licznych zagrozen: zwigza-
nych z przestepczoscia internetowg (por. So-
kotowski, 2005, s. 109), uzaleznieniami (por.
Griffiths, 1995, s. 14-19) czy powstawaniem
dezinformacji i mitoéw, czyli pogladéw, ktoére
Lhieistniejagcym wydarzeniom i zjawiskom
nadajg pozory niewzruszonej prawdy” (por.
Lepa, 1999, s. 8).

Tylko wtasciwie prowadzona edukacja moze
zapobiec zagrozeniom i pozwoli odpowied-

D

nio wykorzystywac zalety internetu i spetnic¢
marzenie wielu mezéw stanu oraz anonimo-
wych uzytkownikéw cyberprzestrzeni, by
byta ona narzedziem zblizenia, tworzenia
pozytywnych wiezi miedzyludzkich. Dziata-
nie na rzecz realizacji tych marzen jest wszak-
Ze powinnoscig instytucji — tak narodowych,
jak i miedzynarodowych (por. Mayor, 2001,
s. 306-307). Aby jednak mozna byto je sku-
tecznie zrealizowag, cztowiek w toku swojej
edukacji musi poznac oraz, co réwnie wazne,
zrozumiec¢ $wiat internetu. Odnosi sie to za-
rowno do internetu jako zjawiska, jak i narze-
dzia w realizacji celéw, jakie cztowiek pragnie
osiggnac.

U swego zarania internet miat by¢ sposobem
na obrone przed atakiem atomowym, teraz
jest, lub wciaz sie staje, srodkiem budowy
spoteczenstwa przysztosci — spoteczenstwa
informacyjnego. Wypada mie¢ nadzieje, ze
dzieki dobrej edukacji, poznaniu i madrosci
uczynimy swiat lepszym i nie oddamy go
,demonom zId"

W tradycyjnym rozumieniu nauczania infor-
matyki w systemie szkolnym jej rola ograni-
cza sie do prowadzenia zajec z przedmiotow
informatycznych. Prowadzi sie je w ramach

zorganizowanych w tym celu specjalnych
zaje¢ w wydzielonych pracowniach wyposa-
zonych w odpowiedni sprzet komputerowy
oraz oprogramowanie. Dynamiczny rozwaj
technologii informacyjnej i jej wszechobec-
nos¢ we wszystkich dziedzinach zycia powo-
duja, ze stanowisko to jednak ulegto istotnej
zmianie juz na poczatku obecnego stulecia.
W raporcie MENIS z 2002 r. podkre$la sig, ze
spodstawowymi formami edukacji informa-
tycznej stosowanymi w szkole jest:
nauczanie przedmiotéw informatycznych,
wykorzystywanie technologii informacyj-
nych i komunikacyjnych na lekcjach réz-
nych przedmiotéw,
prowadzenie réznych form zaje¢ poza
uktadem lekcyjnym dla uczniéw zaintere-
sowanych informatyka i technologig infor-
macyjng” (MENiIS, 2002, s. 21).

W konsekwencji nie wystarczy tylko zor-
ganizowac pracownie komputerowq oraz
wystac jakiegos$ nauczyciela na kurs kwalifi-
kacyjny w zakresie informatyki, by mozna
byto stwierdzi¢, ze szkota jest gotowa do reali-
zacji zadan wynikajacych z przygotowania
miodziezy do zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym.

Przede wszystkim samo nauczanie infor-
matyki lub technologii informacyjnych nie
wystarcza. Cytowany Grzenkowicz twier-
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dzi, ze ,technologie informacyjne musza
by¢ wykorzystywane do nauczania réznych
przedmiotdw, a nie tylko informatyki” (Grzen-
kowicz, 2009, s. 11). Wigze sie to z konieczno-
$cig przygotowania kazdego nauczyciela do
stosowania w swojej pracy réznych techno-
logii komputerowych, np. postugiwania sie
technikami prezentacyjnymi, wykorzysty-
wania e-learningu czy korzystania w pracy
z uczniem z narzedzi komunikacyjnych, ta-
kich jak poczta internetowa. Innym istotnym
elementem bedzie tworzenie réznych form
dziatan pozalekcyjnych i pozaszkolnych -
zaréwno statych, jak i okazjonalnych. Mozna
tu wskazac réznego rodzaju kofa zaintereso-
wan, projekty edukacyjne, zadania dodatko-
we, prace domowe itp.

Nauczyciel nie tylko pokazuje typowe
i nietypowe zastosowania dla technologii
cyfrowych, lecz takze staje sie osobowym
wzorem dla swoich ucznidw, wskazujacym
stuzebna role nowoczesnej technologii wo-
bec cztowieka i jego osobowego rozwoju.
Wykorzystywanie narzedzi internetowych
w dziataniach pozalekcyjnych, np. pro-
jektach edukacyjnych czy pracach domo-
wych takze znakomicie stuzy ksztattowaniu
postaw wobec technologii internetowej.
Kluczowa jest tu rola nauczyciela jako or-
ganizatora tego procesu. Sukces dydak-
tyczno-wychowawczy w tym zakresie jest
, phe

R

$cisle powigzany z wtasciwg organizacja,
w tym oceng pracy. Dzieci i mtodziez na
drodze osobistego doswiadczenia poznaja
mozliwosci i praktyczne strony stosowania
technologii. Dzieki ich osobistemu zaanga-
zowaniu mogga odnies$¢ sukces powigzany
z ich stosowaniem oraz ponies¢ odpowie-
dzialnos¢ za prawidtowe wykorzystywanie
jej, zgodne z zasadami etyki.

Jakosciowe zmiany w rozumieniu roli i miej-
sca nauczania informatyki w szkole nie
zmniejszaja roli nauczyciela tego przed-
miotu. Zasadniczo rola ta nawet rosnie,
podobnie jak samo znaczenie wiedzy i kom-
petencji, ktére on sobg reprezentuje. Zakres
kompetencji przekazywanych przez nauczy-
ciela informatyki jest scisle powigzany z ze-
stawem kompetencji kluczowych, ktére sg
niezbedne w samodzielnym, odpowiedzial-
nym i pomysinym zyciu w ksztattujgcym sie
i przysztym spoteczenstwie, a jednoczesnie
powinny pozostawac w zgodzie z przyjetymi
przez spoteczenstwo wartosciami i prawami
etyki, gospodarki i kultury (por. Eurydice,
2005, s. 14).

Niezaleznie do ktérego zestawu kompeten-
¢ji kluczowych publikowanych w ostatnich
latach bedziemy sie odwotywac¢, odnajdzie-
my w nim poczesne miejsce sprawnego
i etycznego postugiwania sie technologia

cyfrowa. Dwa z trzech komponentéw tej
kompetencji (tj. wiedze i umiejetnosci)
uczen moze i powinien pozna¢ w sposéb
usystematyzowany na lekcjach informaty-
ki i technologii informacyjnej. Komponent
trzeci, zwigzany z budowa wtasciwej moty-
wacji i postawy, zalezy od catego systemu
nauczania, ktéry powinien wskaza¢ uczniowi
potrzebe i mozliwosci, jakie niesie ze sobg
technologia cyfrowa oraz etyczne aspekty
jej wykorzystania.

Jednak réwniez w tym aspekcie rola nauczy-
ciela informatyki jest kluczowa. Jest on prze-
ciez ekspertem w zakresie postugiwania sie
technologig, to on moze podpowiedziec
i wskazac innym nauczycielom, jak moga
wykorzystac internet i inne nowe technolo-
gie, utatwiajac sobie prace i uatrakcyjniajac
uczniom proces edukacyjny, oraz jak unik-
na¢ zagrozen zwigzanych z wykorzysty-
waniem internetu, np. jak przeciwdziatac
plagiatom, unika¢ wiruséw w pracach prze-
sytanych przez uczniéw itp.

Rola nauczyciela informatyki w tak rozumia-
nej edukacji przeksztatca sie z ,przedmio-
towca” w role koordynatora wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych
w szkolnym procesie nauczania. Przy czym
taki koordynator to nie jedynie zwornik dzia-
tan podejmowanych w szkole, do ktérych
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» wykorzystywane sg komputery i oprogra-
mowanie, to w zasadzie metodyk w zakresie
wykorzystywania mediéw (dydaktyk me-
dialny). Charakter tej funkgji jest w istocie
interdyscyplinarny i ponadprzedmiotowy,
podobnie jak interdyscyplinarny i ponad-
przedmiotowy jest charakter technologii
informacyjnej. Wspieranie dziatan innych
nauczycieli w zakresie tej technologii infor-
matycznych, czesto starszych i bardziej do-
swiadczonych w zawodzie nauczycielskim,
ale niekoniecznie potrafigcych odnalez¢ sie
w Swiecie nowoczesnych urzadzen i tech-
nologii, wymaga duzej delikatnosci oraz
szacunku dla kompetencji przedmiotowych
swoich kolegow. W istocie wiec, tak rozu-
miana rola nauczyciela informatyki — obok
kwalifikacji w zakresie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych — wiaze sie z szere-
giem kompetencji interpersonalnych.

Podsumowanie

Internet to technologia, ktéra narodzita sie
w Il potowie XX wieku i stopniowo uzysku-
je dominacje w naszym Swiecie zwigza-
nym z przekazywaniem informacji. Trzeba
podkresli¢, ze wcigz rozwijajace sie media
elektroniczne, a w szczegdlnosci internet,
systematycznie uzyskujg dominacje, po-

’l_

twierdzajac tym samym coraz powszechniej
podzielane przekonanie, ze prawdopodob-
nie nadchodzi koniec,,Galaktyki Gutenber-
ga” co niesie za soba konsekwencje, w tym
rowniez edukacyjne.

Warto zwrdéci¢ uwage na jeszcze jeden
aspekt. Swiat cyfrowych technologii fascy-
nuje miodziez i zacheca do réznych dziatan.
Kierujac sie wskazéwka Johanna Pestalozzie-
go, ktéry uwazat, ze ,cate nauczanie i wycho-
wanie nie warte bytoby ztamanego szelaga,
gdyby przez nie tracito sie odwage i radosc¢”
(cyt. za Kaminski, 1948, s. 3) sSwiadomi na-
uczyciele starajg sie wykorzystac naturalng
ciekawosc. Istnieja w tym jednak bariery,
ktére musza pokonac. Technologia jest to-
warzyszka cztowieka od jego zarania. Arnold
Gehlen zauwaza ze ,technika jest tak dawna
jak cztowiek. Dowdd mozna wyprowadzac
na tej podstawie, ze dopiero ze sladéw uzy-
wania narzedzi mozemy wnioskowac z caty
pewnoscig, iz mamy do czynienia z cztowie-
kiem” (Gehlen, 2001, s. 145).

Jednak jej wspétczesny dynamiczny rozwdj
stanowi powazne wyzwanie dla naszego
cztowieczenstwa i dla wspodtczesnych in-
stytucji edukacyjnych i samych nauczycieli,
w szczego6lnosci nauczycieli informatyki.

Sytuacja ta jest trudna dla tej grupy zawo-
dowej, poniewaz swiat technologii informa-
cyjnych jest dla uczniéw rzeczywistoscia,
w ktoérej funkcjonuja od urodzenia, nato-
miast nauczyciele poznaja jg najczesciej jako
ludzie dorosli, a $wiat wirtualny stanowi dla
nich rzeczywistosc¢ obca.

Tym trudnosciom nauczyciele przeciwsta-
wiajg swoje kompetencje w uczeniu sie,
potrzeby poznawcze i pasje zawodowa. Sy-
tuacja ta niesie ze sobg wiele niejednoznacz-
nosci, ale i wiele ciekawych wyzwan. Jak
zauwaza Bronistaw Siemieniecki, ,niewatpli-
wie jednoznacznos$¢ stwarza lepsze warun-
ki do formutowania zasad dydaktycznych,
sprzyja budowaniu modeli ksztatcenia oraz
organizacji zaje¢ — szczegdlnie przez nauczy-
cieli. Wystepujace uproszczenia utatwiaja
nauczycielowi zrozumienie i budowanie
lekcji, ale jednoczesnie sprzyjajg tworzeniu
schematdw, przyczyniaja sie do rutynowego
prezentowania rzeczywistosci” (Siemieniecki
2007, s. 28). Przynajmniej na razie przemia-
ny technologii internetowych i bogactwo
mozliwosci dydaktycznych, jakie niosg one
za sobag, zapobiegna rutynie i schematyzacji.

Jakub Jerzy Czarkowski
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jest instytutem badawczym pod-
legtym Ministerstwu Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego. Celem badan naukowych pro-
wadzonych w NASK jest opracowywanie
rozwigzan zwiekszajacych efektywnosg,
niezawodnos¢ i bezpieczenstwo sieci tele-
igformatycznych. Instytut prowadzi réw-

o °

niez dziatania zwigzane z podniesieniem
bezpieczenstwa w internecie i reagowaniem
na zdarzenia naruszajace bezpieczenstwo
sieci. Waznym elementem pracy NASK sg
dziatania pro publico bono. Instytut od lat
podejmuje starania majace na celu zwréce-
nie uwagi opinii publicznej na problem

bezpieczenstwa najmtodszych w sieci oraz
edukacje dzieci i mtodziezy w zakresie bez-
pieczenstwa w internecie.

Akademia NASK jest dziatem NASK, ktory
odpowiada za tworzenie oraz prowadzenie
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Poziom

Odniesienie ogélne

Nauczanie TIC

Satysfakcji

Czy uczniowie w procesie nauczania
doswiadczaja pozytywnych emoc;ji?
Czy lubig sie uczy¢?

Czy lekcje s dostosowane do poziomu
i mozliwosci uczniéw?
Czy lekcje sa dla nich interesujace?

W jakim stopniu wiedza jest przydatna do
dalszej nauki?

Czy uczenn ma mozliwos¢ wykorzystania
nabytej wiedzy w codziennej praktyce
(réwniez w edukacji)?

Czy wiedza przydatna jest w nauce innych
przedmiotéw (realizacji réznych celéw
edukacyjnych)?

Czy wiedza przydatna jest w realizacji aspiracji
zyciowych)?

Zachowan

Czy zaobserwowano przyrost wiedzy
i umiejetnosci?
Czy zmienity sie postawy ucznia?

Czego uczen nauczyt sie?
Jakie umiejetnosci opanowat w zakresie
postugiwania sie TIC?

Rezultatow

Czy uczniowie wykorzystuja to, czego sie
nauczyli?

Czy przyblizono realizacje ogélnych celéw?
Jaki jest indeks edukacyjnej wartosci dodanej?

Czy uczniowie wykorzystuja TIC? Jesli tak, to
podczas jakich dziatan (edukacja, rozrywka itp.)?
Czy przyblizono realizacje celéw przedmiotu?

Sl

g

¢

> S S eSS S

internetowe

asopismo edukacyjne



http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/

e N——— N\ ——— I ==\ i — eSS S S SSS S I Y- N E

Osropek -
() ’ Rozwolu 5 7
Eoukacil : - =

\_/ B S— —_—— \_/

internefowe czasopismo edukacyjne



http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/

	T032013_J.J. Czarkowski
	Strony od Trendy_nr-3_2013_bez tla-14.pdf

	Button 3: 
	Strona 5655: 
	Strona 5756: 
	Strona 5857: 
	Strona 5958: 
	Strona 6059: 
	Strona 6160: 
	Strona 6261: 
	Strona 6362: 
	Strona 6463: 
	Strona 135134: 
	Strona 136135: 

	Button 4: 
	Strona 5655: 
	Strona 5756: 
	Strona 5857: 
	Strona 5958: 
	Strona 6059: 
	Strona 6160: 
	Strona 6261: 
	Strona 6362: 
	Strona 6463: 
	Strona 135134: 
	Strona 136135: 

	Button 5: 
	Strona 5655: 
	Strona 5756: 
	Strona 5857: 
	Strona 5958: 
	Strona 6059: 
	Strona 6160: 
	Strona 6261: 
	Strona 6362: 
	Strona 6463: 
	Strona 135133: 
	Strona 136134: 

	Button 7: 
	Strona 5655: 
	Strona 5756: 
	Strona 5857: 
	Strona 5958: 
	Strona 6059: 
	Strona 6160: 
	Strona 6261: 
	Strona 6362: 
	Strona 6463: 
	Strona 135134: 
	Strona 136135: 

	Button 1050: 
	Button 1015: 
	Strona 5728: 
	Strona 5829: 
	Strona 5930: 
	Strona 6031: 
	Strona 6132: 
	Strona 6233: 
	Strona 6434: 

	Button 94: 
	Button 95: 
	Button 1051: 
	Button 1014: 
	Strona 13514: 
	Strona 13615: 

	Button 3095: 
	Button 30106: 


