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1. Wstep

Jedng z najistotniejszych zalet wykorzystania nowoczesnych technologii na lekcjach jest
pokazanie uczniom, Zze poza grami komputer moze by¢ niezastgpionym narzedziem do nauki.
Ponadto zastosowanie komputerow i multimedialnych zasobow edukacyjnych w nauczaniu
na szeroka skale umozliwi nauczycielom zindywidualizowanie procesu ksztatcenia i
dostosowanie tresci oraz tempa pracy do potrzeb poszczegdlnych uczniéw. Jak tego dokonac
jesli w szkole nie ma sprzetu, ktéry mégtby byé wykorzystany na réznych przedmiotach?
Technologie nie majg zastepowad ksigzek, zeszytow, éwiczen, a tym bardziej nie moga
przeszkadza¢ w nauce pisania. Powinny natomiast pomaga¢ w rozwijaniu wiedzy i
umiejetnosci uczniow oraz uatrakcyjniac lekcje. Nie chodzi o to, aby uczniowie spedzali przed
ekranem pie¢ godzin dzienne, ale o to, aby mogli skorzysta¢ z komputera na dowolnym
przedmiocie tak jak ze stownika, atlasu czy encyklopedii. Nauczyciel nie musi z nich korzystaé
na swoim przedmiocie. Wystarczy bowiem kilku entuzjastdw chcacych pokazac uczniom, jak
w sposob wartosciowy, madry i bezpieczny wykorzystaé komputer do nauki. Dobry
nauczyciel, bedacy autorytetem w swojej dziedzinie, nie potrzebuje fachowej wiedzy

informatycznej, aby skutecznie wykorzysta¢ nowoczesne technologie w swojej pracy.
2. Lekcje informatyki to za mato

Komputery w polskich szkotach wykorzystuje sie gtownie na lekcjach informatyki, chociaz
nazwa tych zaje¢ z prawdziwg informatyka ma niewiele wspdlnego, gdyz opiera sie w

szczegblnosci na pracy z wykorzystaniem pakietow biurowych oraz rysowaniu i obracaniu

45

@®RE



[
‘:.”’ e Internetowe Czasopismo Edukacyjne e nr 3/2011

obrazkédw. Na innych przedmiotach z komputeréw sie praktycznie nie korzysta. Same
pracownie komputerowe sg w wiekszosci szkot przestarzate, a liczba komputeréw w takich
salach rzadko przekracza 15, przez co trudno w nich prowadzi¢ lekcje z klasg 30-osobowa.
Ponadto, przecietna szkota posiada 1 lub 2 pracownie komputerowe, co jest kolejnym
utrudnieniem dla nauczycieli, chcacych w nich poprowadzi¢ lekcje. Dlatego tez
najpopularniejszym obecnie narzedziem sg tablice interaktywne montowane w salach
przedmiotowych. Dzieki nim nauczyciel moze uatrakcyjnic lekcje i w pewien sposdb wskazaé
uczniom ciekawe sposoby korzystania z Internetu i multimedialnych programoéw
edukacyjnych do nauki. Jednak samo unowoczesnienie form przekazu to za mato. Jesli jest
tylko tablica, znébw mamy do czynienia z nauczycielem w centrum zamiast z uczniem, z jego
rozwijaniem indywidualnych zdolnosci, inteligencji wielorakich, wsparciem ucznia z

trudnosciami w uczeniu sie.

Trzeba i$¢ o krok dalej, czyli da¢ kazdemu uczniowi mozliwos¢ indywidualnej pracy z
komputerem

w czasie lekcji. Najlepszym rozwigzaniem problemu dostepnosci do sprzetu komputerowego
na roznych przedmiotach i w dowolnych salach jest wyposazenie szkét w mobilne pracownie
komputerowe, czyli w zestawy notebookdéw (notebookdéw dla starszych ucznidw)
potgczonych siecig bezprzewodowa. W ponizszej tabeli przedstawiono rdznice w dostepie
do nowoczesnych technologii w typowej szkole oraz mozliwosci, jakie stwarza wyposazenie

szkét w mobilne pracownie komputerowe.

Dostepnos¢ technologii w szkotach Tradycyjna pracownia | Mobilna pracownia
komputerowa

koszty zakupu sprzetu i dostosowania sal | wysokie niskie

lekcyjnych

ilos¢ komputeréw w szkole ograniczona infrastrukturg | dowolna
techniczna

mozliwos¢ korzystania z komputeréw nie tak

w kazdej sali lekcyjnej

wykorzystanie komputeréw na dowolnym nie tak

przedmiocie

praca w systemie: 1 uczen — 1 komputer nie (tylko zajecia dzielone na tak
grupy)

dostep do Internetu w kazdej sali lekcyjnej nie — tylko sie¢ przewodowa tak — sie¢ bezprzewodowa
LAN WiFi
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Zrédto: Opracowanie wiasne.

3. Komputery w nauczaniu - przyktady wdrozen w Portugalii i Polsce

Portugalia - Technologiczny plan dla edukacji

W ramach "Technologicznego planu dla edukacji” uczniowie w Portugalii od 2005 roku moga
po nizszych cenach kupowac¢ komputery na wtasnosé i wykorzystywac je zaréwno w szkole,
jak i w domu. Przewaznie jednak laptopy te sg wykorzystywane do odrabiania prac
domowych, czytania
e-bookdw, kontaktow ze znajomymi lub nauczycielami na portalach spotecznos$ciowych oraz
w celach rozrywkowych. Jednakie na polecenie nauczyciela wszyscy uczniowie s3
zobowigzani przynies¢ je na lekcje. Bedgc w Portugalii, mieliémy okazje uczestniczy¢ w kilku
lekcjach. Jedng z nich byta matematyka w szkole podstawowej w Lizbonie. Podczas zajeé
uczniowie pracowali samodzielnie, rozwigzujagc roéwnania z wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego Excel, po czym wpisywali wyniki swojej pracy na tablicy interaktywne;.
Uczniowie, ktdrzy nie rozwigzali wszystkich zadan w szkole, koriczyli je w domu i przesytali
nauczycielce drogg mailowa. Po kilku latach od rozpoczecia w Portugalii programu w oparciu
o nowoczesne technologie nie traktuje sie juz ich jako czegos niezwyktego, cho¢ na poczatku
nie kazdy byt przekonany do tego rozwigzania. Obecnie wszyscy sg zgodni, ze dzieci sg lepiej
przygotowane do zycia i pracy zawodowej, gdy do nauki wykorzystujg te same narzedzia co
dorodli do pracy. Wiecej na temat wykorzystania nowoczesnych technologii w Portugali

mozna przeczytac na blogu akcji Szkota z Klasg 2.0 (http://szkola20.blox.pl/html).

Polska — Jarocin Kreatywna Szkot@. .
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Projekt Jarocin Kreatywna Szkot@?* jest pierwszym w Polsce kompleksowym wdrozeniem
technologii w szkotach realizowanym przez samorzad. W ramach projektu wszystkie szkoty
prowadzone przez Gmine Jarocin otrzymaty zestawy mobilnych pracowni komputerowych.
tacznie 25 szkdt otrzymato ponad 850 przenosnych komputeréw. Przeprowadzono rowniez
szkolenie dla nauczycieli w zakresie wykorzystania technologii informacyjno-

komunikacyjnych w edukacji obejmujgce miedzy innymi takie zagadnienia jak:

e prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem komputerdw i Internetu,

e zarzadzanie mobilng pracownig komputerowg,

e przygotowanie multimedialnych materiatéw na lekcje,

e udostepnianie i pobieranie zasobdw z sieci,

e instalowanie i wykorzystanie oprogramowania komputerowego,

e wykorzystanie platform e-learningowych.

Na potrzeby projektu zostata tez stworzona platforma edukacyjna edukreator.pl posiadajgca
cechy portalu spotecznosciowego, na ktérej nauczyciele mogg dzieli¢ sie doswiadczeniami,
umieszcza¢ materiaty na lekcje oraz tworzyé wirtualne klasy i komunikowac sie z uczniami.
Dzieki dostepnosci sprzetu nauczyciele mogg korzystac¢ z notebookdw i Internetu praktycznie
codziennie, majgc pewnos¢, ze przy jednym komputerze pracuje jeden uczen. Co wiecej, od
nowego roku szkolnego zagadnienia programowe oraz tresci do realizacji w klasach I-1ll bedg
mogty by¢é prowadzone w ramach poszczegdlnych zajeé. Uczniowie beda mogli np.
wykorzystywaé edytor tekstow na zajeciach polonistycznych, arkusz kalkulacyjny na
matematyce, a w edytorze graficznym pracowac na zajeciach plastycznych. Jest to pierwszy

krok do zmiany sposobu pracy na poszczegdlnych lekcjach.

% http://www.kreatywnaszkola.pl/
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Zajecia z wykorzystaniem mobilnej pracowni komputerowej w Szkole Podstawowej nr 2 w
Jarocinie.

4. Metody i formy pracy na lekcjach w systemie 1:1

Praca z komputerami w systemie jeden uczen — jeden komputer daje nauczycielom o wiele
wiekszg swobode prowadzenia zaje¢ oraz dostosowania metod, form i tresci do
indywidualnych potrzeb ucznidw. Mozliwy staje sie rozwdj réznych rodzajéw inteligencji u
roznych uczniow w obrebie tej samej jednostki lekcyjnej. W celu petnego uzmystowienia
korzysci dla ucznia oraz nauczyciela podam kilka przyktadéow pracy na lekcjach z

wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Jezyk angielski — interaktywne ¢wiczenia jezykowe z podrecznikiem internetowym.

Wykorzystujac metode FunEninshZS, nauczyciel moze w tym samym czasie wyznaczaé
poszczegdlnym uczniom do realizacji zadania preferujgce rézne aktywnosci, np. podczas gdy
jeden uczen oglada film, inny czyta tekst i uzupetnia zdania, a kolejny gra w interaktywna gre
komputerowa. W tym samym czasie pozostali uczniowie mogg ¢wiczy¢é wymowe z

wykorzystaniem analizatora mowy. Co wiecej, nauczyciel Sledzi na biezgco prace ucznidéw w

% http://funenglish.pl/
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specjalnym panelu administracyjnym, dzieki czemu ma petne informacje o ich postepach i

ewentualnych trudnosciach.

- Lesson 1: Film S
in the prayground forencush.eu

K

subumit: 2 pessem: 1 -

True or false?

ol

PREVIOUS

PAGE

NEXT
PAGE

O O The peaple are eating.
O O Max is sitting on the beach.

Lola is running on the beach.

OIS
O O Max iis playing with a ball
Ol

O O Anna is dreaming. . |
O O Anna is singing on the stage. é EJ‘ i {- !EQI &

The sun is shining.

O

Internetowy Podrecznik dla klas 4-6

Matematyka — réznicowanie trudnosci i ilosci zadan dla poszczegdlnych ucznidw.

Uczniowie moga miec rdznie rozwiniety inteligencje matematyczno-logiczng, przez co jedni
potrzebujg wiecej czasu na rozwigzanie zadania, a inni mniej. Wykorzystujgc aplikacje do
automatycznego sprawdzanie wynikow, nauczyciel nie musi sam sprawdzac¢ kazdego zadania
z osobna. Dzieki temu wiecej czasu moze poswieci¢ na prace z uczniem stabym, podczas gdy
uczen zdolny moze pogtebia¢ swojg wiedze, majac natychmiastowg informacje zwrotng o

swoich postepach.

Muzvka26 — obrébka dzwiekéw i komponowanie utwordow.

Nauka muzyki z wykorzystaniem komputeréw nabiera zupetnie innego wymiaru. Czytanie
zapisu nutowego sprawia trudnosci wielu uczniom, nie wszyscy potrafig wyobrazié¢ sobie

brzmienie poszczegdlnych diwiekéw z zapisu nutowego. Uzywajac programu

%8 http://www.sibelius.com/products/sibelius/7/index.html
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komputerowego zamiast kartki papieru do zapisu nut, mozna natychmiast odstuchac

poszczegdlne dzwieki, przez co poznawanie znakdéw muzycznych jest o wiele fatwiejsze.

Historia — wirtualne mapy i krainy?’.

Rowniez podczas lekcji historii mozliwe jest ksztattowanie réznych umiejetnosci ucznidw.
Dzieki wizualizacji 3D i wirtualnym mapom mozna odbywac wycieczki w czasie. Grajgc w gry
historyczne, uczniowie mogg w grupach sprawdzac rézne scenariusze dla podejmowanych

decyzji, ¢wiczy¢ skuteczne komunikowanie sie i ksztattowac swojg tozsamos¢ spoteczna.

Informatyka — rozwdj twdrczosci i logicznego myslenia.

Gdy komputery bedg powszechnie wykorzystywane na wszystkich przedmiotach,
informatyka w szkole wreszcie bedzie polega¢ na nauce programowania, tworzenia stron
internetowych i obstugi zaawansowanych programoéw komputerowych. Jak szybko dzieci
uczg sie logicznego myslenia, mozna przekonaé sie, gdy pracuja w programie Baltie®®
stuzgcym do nauki podstaw programowania. Juz podczas pierwszych zaje¢ najmtodsi

uczniowie potrafig stworzy¢ wtasng animacje komputerowg, programujac jg z pomoca

polecen graficznych.

5. Praca w ,,Chmurze”

Nie zawsze mamy do dyspozycji odpowiednie oprogramowanie dedykowane do nauczanego
przedmiotu, mozna jednak postuzy¢ sie innym rozwigzaniem, ktére rowniez znacznie utatwi
prace na lekcjach. Cloud Computing29 potocznie zwana chmurg obliczeniowg to technologia
umozliwiajgca przetwarzanie i przechowywanie danych na serwerach ustugodawcy zamiast
na komputerze uzytkownika. Przyktadem bezptatnej ustugi dziatajagcej w chmurze sg
dokumenty Google Docs. Dzieki tej ustudze uzytkownik moze tworzy¢ dokumenty tekstowe,

arkusze kalkulacyjne i prezentacje online bez koniecznosci posiadania zainstalowanego

%7 http://sketchup.google.com/

% http://www.sgpsys.com/pl/

* Cloud Computing (chmura obliczeniowa) — dostarczenie infrastruktury informatycznej, platformy

programistycznej lub aplikacji jako ustugi Swiadczonej poprzez Internet.
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pakietu biurowego na swoim komputerze. Co wiecej, ma do nich dostep z dowolnego
miejsca na Swiecie i z dowolnego komputera. Ponadto nie musi ich nosi¢ przy sobie na
pendrivie lub ptycie, a co za tym idzie, nie musi sie tez martwi¢, ze je zgubi. Ale to nie
wszystko, najwiekszg zaletg Google Docs jest to, ze mozna je udostepni¢ dowolnej liczbie
0s6b nie tylko do przegladania, ale rowniez do edycji i to w tym samym czasie oraz z
dowolnego miejsca. Jest to bardzo ciekawe rozwigzanie, zwtaszcza dla szkdt, ktére nie
posiadajg duzej liczby komputeréw. Wezmy przykfad lekcji matematyki, ktorej tematem jest
obliczanie obwodu figur geometrycznych, podczas ktérej uczniowie podzielenie na grupy
dokonujg pomiaréw i obliczen nanoszgc wyniki w arkuszu kalkulacyjnym przygotowanym w
Google Docs. Przebieg takiej lekcji wyglada nastepujaco:
a) nauczyciel dzieli ucznidw na grupy zaawansowania,
b) kazda grupa otrzymuje dostep do arkusza Google Docs zawierajgcego tresci zadan
oraz karte wynikow,
c) ilos¢ zadan i poziom trudnosci sg zréznicowane dla poszczegdlnych grup,
d) uczniowie wykonujg pomiary figur i obliczenia w zeszytach lub na komputerach oraz
uzupetniajg internetowe karty wynikéw,
e) nauczyciel ma staty dostep do kart wynikdw i na biezgco sprawdza poprawnosc
wykonania zadan,
f) nauczyciel wspomaga uczniéw w razie potrzeby,
g) w przypadku niewykonania wszystkich zadan w szkole uczniowie mogg kontynuowac
je w domu.
Jest wiele ustug oferowanych przez innych dostawcow opartych na technologii Cloud
Computing. Warto tutaj dodad takie rozwigzania jak Evernote.com — notatnik online oraz
Prezi.com — strona, na ktoérej mozna tworzy¢ interaktywne prezentacje multimedialne, tzw.

zooming presentations zamiast tradycyjnych slajdow.
6. Przyktady wykorzystania nowoczesnych technologii na lekcjach jezyka angielskiego

Piosenki sg rzadko wykorzystywane w klasie szkolnej, gdyz nie kazdy nauczyciel lubi lub
potrafi Spiewaé. Nowe technologie pozwalajg nam nie tylko ustysze¢, ale i zobaczyé teledyski,
co dzieciom sie bardzo podoba. Ponizej pokazujemy przyktady ¢wiczen dotyczacych

typowych zwrotdw przy powitaniu
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Cwiczenie

Przyktad piosenki

Uwagi

Stuchanie piosenki

http://www.youtube.com/

watch?v=rcTZ9Km7kCQ

Piosenka z prostymi, ale uwielbianymi przez dzieci

animacjami.

Zabawa w pokazywanie

razem z uczniami

http://www.youtube.com/

watch?v=tWrkPXi6tLw

Nauczyciel moze po odstuchaniu piosenki

pokazywaé gesty dzieciom w klasie. Doskonate

¢wiczenie aktywizujgce, szczegdlnie w kl. 1-3

Karaoke — na rzutnik lub

tablice interaktywna

http://www.youtube.com/

watch?v=WHE4dPr9cWY

Nauczyciel ~moze zorganizowa¢ Karaoke z

piosenkami po angielsku. Uczniowie moga

wystepowac indywidualnie lub w grupach.

Dopisywanie pustych
miejsc w piosence -
doskonale sprawdza sie na

tablicy interaktywne;j

http://www.youtube.com/

watch?v=b31hHI30rh0&fea

ture=fvst

Piosenki tak znanych wytwérni jak Disney s3
dostepne w Internecie bezptatnie. Czes$¢ dzieci
kojarzy piosenki i moze dopisywac teksty piosenek w

pustych polach

Stownik — caty czas
dostepny na rzutniku lub

tablicy interaktywne;j

slownikdladzieci.pl

Aby sprawdzi¢ nieznane dzieciom stéwka, wystarczy
wejs¢ na bezptatny SlownikDlaDzieci.pl — zawiera on
obrazkowe wyttumaczenie wszystkich stéwek. Przy

okazji uczymy dzieci alfabetu i pisowni.

7. Podsumowanie

Mimo ze nowoczesne technologie sg obecne praktycznie w kazdym obszarze naszego zycia, a

ich wptyw na ksztattowanie sie spoteczenstwa jest nieoceniony, szkoty pozostajg enklawami

tradycyjnych from i metod pracy. Stan ten musi ulec zmianie, gdyz przepas¢ technologiczna

ma niekorzystny wptyw na efekty ksztatcenia, a zdobyte w szkole umiejetnosci w coraz

mniejszym stopniu pokrywajg sie z wymogami otaczajgcego Swiata. Nikogo nie trzeba

przekonywaé, ze dla uczniow lekcje z wykorzystaniem komputerédw sg znacznie bardziej

atrakcyjne. Konieczne jest jednak uswiadomienie szans oraz zagrozen wynikajgcych z

postepu technologicznego. Zastosowanie komputeréw w systemie 1:1 stwarza ogromne
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mozliwosci dla rozwoju edukacji oraz zmian form i metod pracy na lekcjach wszystkich

nauczanych przedmiotéw.
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