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internetowe czasopismo edukacyjne

Nauczanie w rozszerzonej przestrzeni edukacyjnej

~Media cyfrowe poszerzyly moZzliwosci (...) wymiany dotykowej, pozwalajqc widzowi
(zwanemu dalej ,uzytkownikiem”), by stat sie tresciq medium” (Kerckhove, 2009, s. 49)

Wspoétczesne nauczanie nie powinno ograniczac sie tylko do przestrzeni szkolnej, ale obejmowac znacznie szerszq przestrzen. Takie
podejscie wymaga rowniez rozszerzenia kompetencji nauczycieli, ktorzy, posiadajqc odpowiedniq wiedze z zakresu przedmiotu
nauczania, wykazujq postawy i umiejetnosci niezbedne do systematycznej refleksji i rozwiqzywania problemoéw oraz pojmujq nauke

jako proces ustawiczny.

Pojecie przestrzeni edukacyjnej obecnie
rozwija sie i ewoluuje, dlatego mozna by ja
zdefiniowac nie tylko jako fizyczne miejsce,
lecz takze jako wirtualng przestrzen do or-
ganizacji procesu edukacyjnego, definiowa-
na i tworzong na potrzeby uzytkownikéw.

Giéwnie ,nowe, nowe media” (Levinson,
2010) i ich spotecznosciowy charakter przy-
czynity sie do rozszerzenia oraz modyfikacji
istniejacej przestrzeni edukacyjnej. Jak za-
uwaza J. Morbitzer, ,wspotczesna przestrzen
edukacyjna ulega wirtualizacji - w coraz
wiekszym stopniu tworzg ja internetowe za-
soby informacyjne” (Morbitzer, 2011). Inter-
net jest zatem jednym z kierunkéw migracji
zasobow edukacyjnych oraz przestrzenia
edukacyjna, ktérg cechuje ,otwartos¢, tj.
mozliwos¢ wzbogacania i przeksztatcania
zasobOw przez uczace sie osoby” (Morbit-
zer, 2011).

Obecnie o wiele czesciej — i chetniej niz
¢ kiedykolwiek wczesniej — edukacja prowa-

dzona jest poza klasa lekcyjna. W wirtualnej
przestrzeni edukacyjnej (WPE) dochodzi do
zetkniecia $wiata rzeczywistego i wirtual-
nego, czyli nastepuje ptynne przejscie od
tego co wirtualne do tego co rzeczywiste
i odwrotnie. Wzajemne przenikanie sie $ro-
dowisk edukacyjnych moze wspomagac
(rozszerzac) rzeczywiste doswiadczenia czy
sytuacje edukacyjne. Tabela 1 przedstawia
najwazniejsze aspekty ksztatcenia tradycyj-
nego i wirtualnego.

Uczestnicy i ich relacje w WPE moga zmie-
niac sie bardzo szybko. Kazdy z uczestnikéw
procesu edukacyjnego moze w dowolnej
chwili zmieni¢ petniona role i przyja¢ nowe
obowiazki. Taki model zaklada zmniejsze-
nie roli nauczyciela jako Zrodfa wiedzy oraz
bazowanie na ,inteligencji otwartej’, czyli
,zdolnosci do wykorzystania potencjatu
ludzkich umystéw w rozwigzywaniu proble-
mow i poszukiwaniu rozwigzan” (Kerckho-
ve, 2001). Wynika to z faktu, ze nikt nie wie
wszystkiego, ale kazdy, posiadajac wiedze,

nawet w waskim zakresie, moze sprébowac
przyczynic sie do rozwigzania problemu.

Jednym ze sposobdéw wykorzystania na-
rzedzi TIK jest uzycie ich do prezentowania
interaktywnych tresci edukacyjnych wypo-
sazonych w dzwiek, obraz (statyczny i/lub
ruchomy) oraz tekst. ,Ztozony proces two-
rzenia wiedzy realizowany jest za pomoca
trzech kodoéw: obrazowego, werbalnego
i abstrakcyjnego. W rozwoju jednostki ludz-
kiej kodem pierwotnym jest kod obrazo-
wy, w pézniejszym okresie kod werbalny,
a wreszcie abstrakcyjny, gdy jezyk stanie sie
narzedziem operacji myslowych” (Morbit-
zer, 2001). Zatem na kazdym etapie rozwoju
nalezy dostosowywad przekaz informacji
w taki sposéb, aby zaangazowac jak naj-
wiecej zmystow, wzbudzi¢ zainteresowanie
i ciekawos¢ uczniéw. To jedno z najwazniej-
szych zadan oraz oczekiwan wobec tresci
elektronicznych (w tym e-podrecznikéw) -
dostosowanie formy ich prezentacji i publi-
kacji do zdolnosci percepcyjnych odbiorcy, »
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» przy jednoczesnym pozostaniu w obrebie
jego zainteresowan.

+sUmozliwianie uczniom wykonywania tego,
co naprawde lubig i chca robi¢, w czym
czujg sie dobrzy i niemalze niezastapieni -
zwieksza motywacje, zaangazowanie i od-

powiedzialno$¢zawtasny proces uczeniasie”

(Kotodziejczyk, Jeszcze raz o talentach
w szkole). Nie mozna wyobrazi¢ sobie pro-
cesu nauczania bez zaangazowania nauczy-
cieli oraz uczniéw, ktérzy sa bezposrednimi
sklientami” szkoty. Swoboda wyboru szkoty,
tym samym oferty edukacyjnej, wiaze sie
z przyjeciem odpowiedzialnosci za whasne
losy. Nikomu bardziej niz samym uczniom
nie powinno zaleze¢ na rozwoju osobistym,
nalezy zatem ksztattowac wsréd nich posta-
we odpowiedzialnosci m.in. za dokonywa-
ne wybory. Wolnos$¢ podejmowania decyzji
jest Scisle powigzana z odpowiedzialnoscia
za ich skutki, tym samym narzuca ograni-
czenia swobody w obszarze podjetych dzia-
tan i zobowiazan.,,Odpowiedzialna wolnos¢
zaktada, Zze ograniczenia wynikaja nie z za-
wezania obszaru wolnosci, ale z rozszerza-
nia obszaru odpowiedzialnosci” (Morbitzer,
2004, s. 174-185).

Rozszerzona edukacja
,Efektywne nauczanie wymaga ludzi bieg-

® fych w przedmiocie nauczania, ktorzy jed-
o

noczesnie troszcza sie o dobro swoich
uczniéw; ludzi, dla ktérych miarg sukcesu
zawodowego sg osiggniecia i spoteczna doj-
rzato$¢ uczniow” (Arends, 1995, s. 36, 310).
Wedtug R.l. Arendsa skuteczny nauczyciel
to taki, ktéry posiada odpowiednig wiedze
z zakresu przedmiotu nauczania, dyspo-
nuje repertuarem najlepszych sposoboéw
postepowania pedagogicznego, wykazuje
postawy i umiejetnosci niezbedne do syste-
matycznej refleksji i rozwigzywania proble-
mow, pojmuje nauke jako proces ustawiczny
(Arends, 1995, s. 36, 310). Obecnie mozna
by uzupetni¢ te definicje o aktywne wyko-
rzystywanie w realizacji procesu nauczania
srodkéw i narzedzi TIK, nowoczesnych zaso-
bow edukacyjnych na zajeciach lekcyjnych
oraz narzedzi komunikacji zdalnej.

LJesli nauczyciela potraktowac jako sprze-
dawce wiedzy, to ucznidw nie nalezy
traktowa¢ jak jego klientéw, lecz jako
wspottwdrcow wytwarzanych przez niego
produktéw” (Dede, 2007). Uczniowie po-
winni zatem by¢ uwzgledniani w projekto-
waniu pracy dydaktycznej i aktywnie brac
w niej udziat. Zanika tym samym bierna
postawa ucznia, ktéry juz od najmtodszych
lat poznaje metody aktywnego poszuki-
wania informacji i rozwigzan. Wspottwo-
rzenie materiatéw edukacyjnych, pomocy
dydaktycznych czy materiatow lekcyjnych,
dzieki osobistemu zaangazowaniu uczniéw

w proces edukacji, wspomaga proces zapa-
mietywania.

Nauczyciel w WPE, majac do dyspozycji
narzedzia TIK, powinien przede wszystkim
projektowaé wiasne dziatania w oparciu
o wiedze z zakresu pedagogiki oraz neuro-
pedagogiki. Wynikaja stad kluczowe dla na-
uczyciela aspekty pracy w WPE, czyli:

» okreslenie sposobu uczenia sie — obser-
wacja i analiza posiadanych przez uczniéw
predyspozycji (inteligencji) oraz dostoso-
wanie metod i form pracy do indywidual-
nych potrzeb ucznia;

okresdlenie sposobu motywacji — zrozu-
mienie jak uczniowie motywuja sie do na-
uki, co ich inspiruje do przejecia kontroli
nad procesem uczenia, a co deprymuje;
wzbudzenie wsréd uczniéw potrzeby sa-
modzielnego kierowania procesem ucze-
nia sie;

udoskonalenie mechanizméw wyszuki-
wania informacji w réznych srodowiskach
edukacyjnych oraz ich analizy i selekgji
wedtug dowolnych kryteriéw;

budowanie i stosowanie zasobéw eduka-
cyjnych, otwartych na wspoétprace z réz-
nymi srodowiskami uczenia sie;
bazowanie na doswiadczeniach ludzkich
- obserwacja emocji, jakie towarzyszyly
powstawaniu projektdw, rozwigzywa-
niu zadan czy innym aktywnosciom po-
dejmowanym w procesie edukacyjnym.»
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» Budowanie bazy doswiadczen powinno
wspomagac podejmowanie decyzji zwig-
zanych z wyborem metod uczenia, wy-
cigganie wnioskéw z niepowodzen czy
utrwalanie odniesionych sukceséw.

Na bazie ww. informacji tatwiej parametry-
zowac WPE oraz dobiera¢ dziatania eduka-
cyjne wedtug preferencji uzytkownika i jego
cech indywidualnych. Wirtualna przestrzen
edukacyjna wymaga krytycznego myslenia
i refleksyjnosci, dlatego czesto praca w tym
Srodowisku moze wydawac sie nieliniowa
i nieprzewidywalna, ale w rezultacie moty-
wuje do osiggniecia mistrzostwa w danej
dziedzinie.

P. Senge, twdrca i propagator idei rozwi-
jania organizacji uczacych sie, ktéry za
wkiad w rozwdéj nauk o zarzadzaniu zostat
nazwany strategiem wieku, okreslit nowa
role placéwek edukacyjnych. Wskazat ko-
niecznos¢ transformacji dotychczasowych
instytucji edukacyjnych, nastawionych
na przekazywanie informacji, do instytu-
¢ji odpowiedzial-nych za wspomaganie
procesu uczenia sie. Zmiana ta jest wy-
muszona przez ewolucje edukacyjnych
potrzeb uczniéw, koniecznos$¢ uczenia sie
przez cate zycie, a takze uniezaleznienie od
miejsca nauki. W tym modelu uczniowie sg
bezposrednio zaangazowani w tworzenie
® warunkow nauki, zdobywanie do$wiad-

czen edukacyjnych i uczenie sie innowa-
cyjnosci (Senge, 2000).

Edukacja w nowych instytucjach edukacyj-
nych powinna by¢ postrzegana jako pro-
ces rozpoczynajacy sie od najmiodszych
lat Zzycia cztowieka i trwajacy przez cate
zycie. Takie podejscie wymaga zaangazo-
wania odpowiednich $rodkéw technicz-
nych, ktére - uzupetnione o metodologie
edukacji wspieranej komputerowo — beda
przyczyniaty sie do wzrostu innowacyjnosci
pojmowanej jako synergia wiedzy, przed-
siebiorczosci, przemyslanych regulacji i po-
wszechnej kultury kreatywnosci.

Elektroniczne zasoby edukacyjne

Warto zatem poszukiwa¢ metod i form
przekazu informacji, aby dostarczy¢ ich
w mozliwie czytelnej i przejrzystej formie.
Nalezy pamieta¢, ze ,z jednej strony infor-
macja chce by¢ droga, bo jest wyjatkowo
cenna. Odpowiednia informacja w odpo-
wiednim miejscu zmienia jako$¢ zycia. Ale
z drugiej strony informacja chce by¢ darmo-
wa, bo koszt jej wydobycia stale sie zmniej-
sza. To sg dwie walczace ze soba tendencje”
(Anderson, 2011, s. 179). Nie mozna oczeki-
wag, ze drogie zasoby edukacyjne rozwigza
wszystkie problemy z zapamietaniem infor-
macji i przeksztatceniem jej w wiedze. Nie-
rozsagdnym byloby réwniez spodziewac sie,

Ze zrozumienie danego zagadnienia zapew-
ni odpowiednio duzg ilo$¢ zasobéw eduka-
cyjnych na zadany temat, gdyz ,w $wiecie
bogatym w informacje ich nadmiar oznacza
niedomiar czego$ innego, czyli deficyt tego,
czym zywi sie informacja. A czym sie zywi?
To raczej oczywiste — zainteresowaniem
odbiorcéw. A wiec wysoka podaz informa-
¢ji musi za soba pocigga¢ niedobér uwagi”
(Anderson, 2011, s. 179).

Elektroniczne zasoby edukacyjne powinny
by¢ tworzone w korelacji z technikami ich
dystrybucji. Wspotczesna rozszerzona prze-
strzenn edukacyjna wymaga, aby - bazujac
na nowoczesnych srodkach przekazu i do-
stepnych kanatach transmisyjnych - przy-
gotowywac zasoby edukacyjne w sposéb
umozliwiajacy nie tylko ich wielokrotne
uzycie, lecz takze swobodne publikowanie,
modyfikowanie i wspoéttworzenie. Zasoby
edukacyjne powinny egzystowaé w $ro-
dowisku zdalnego nauczania, jak i w sali
lekcyjnej, wspotpracujac z typowymi urza-
dzeniami prezentacyjnymi, tj. tablica inte-
raktywnga. Takiego podejscia do procesu
tworzeniazasobéw edukacyjnych nie wspie-
rajg jednak producenci narzedzi TIK, ktérzy,
oferujgc bogactwo mozliwosci, jednoczes-
nie narzucaja réznorodne standardy na
bazie wihasnych, technicznych specyfikacji.
Mnogos$¢ rozwigzan dostarcza zatem wie-
losci standardéw kreowanych przez produ-»
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» centow. Istniejg jednak standardy tworzenia
tresci edukacyjnych, zaakceptowane i pro-
mowane przez wiekszos¢ producentow
oprogramowania. Zalicza sie do nich m.in.
standard SCORM (SCROM), dzieki ktéremu
ten sam zaséb edukacyjny moze by¢ od-
twarzany w identyczny sposéb na wielu
urzadzeniach i w wielu systemach ksztatce-
nia, przy jednoczesnym zachowaniu swoich
funkcjonalnosci, np. mechanizméw zliczaja-
cych poprawne odpowiedzi. Standaryzacji
podlega réwniez tworzenie tresci edukacyj-
nych dla oséb z dysfunkcjami (np. niedowi-
dzacymi, niedostyszacymi). Nowo powstaty
standard WCAG 2.0 (WCAG 2.0) zawiera wy-
tyczne dotyczace przygotowywania tresci,
aby byly one uzyteczne dla kazdej osoby
pracujacej w internetowym $rodowisku na-
uczania.

Na uwage zastuguje roéwniez zjawisko
zmniejszania bariery pomiedzy cztowie-
kiem a urzadzeniem komputerowym. tatwo
to zauwazy¢, obserwujac gwattowny wzrost
zainteresowania urzadzeniami przenosny-
mi, wykorzystujagcymi dotyk jako sposéb
komunikacji z urzadzeniem. ,Ekran staje sie
uprzywilejowanym punktem dostepu do
umystu” (Kerckhove, 2009, s. 39), gdyz to za
jego posrednictwem dociera do nas najwie-
cej informacji. Cyfrowa transmisja danych,
wszechobecna we wspoétczesnym sSwiecie,

® catkowicie zdominowata wszelkie formy
°

przesyfania informacji, a ,przekaz cyfrowy
rozbija wszystko na bity, a nastepnie oddaje
przeksztatcong w taki sposéb rzeczywistosc¢
do dyspozycji uzytkownikéw kompute-
réw (..) przenosi rzeczy z krélestwa mate-
rii do krolestwa mydli. (...) Dane w postaci
cyfrowej powodujg, ze ksztatty, zawartosc¢
i tozsamosc¢ staja sie kompatybilne, co przy-
pomina kompatybilnos¢ wyobrazen i idei
w naszym umysle. Rzeczy poddawane cy-
fryzacji wkraczaja teraz do krolestwa umys-
fu” (Kerckhove, 2001, s. 18).

sUczenie sie bytoby niezmiernie Zzmudne,
zeby nie powiedzie¢ ryzykowne, gdyby lu-
dzie musieli polega¢ wytacznie na skutkach
wiasnych dziatan, aby dowiedziec sie co ro-
bi¢ (...). Poniewaz ludzie moga nauczy¢ sie
zachowania z przykfadéw, przynajmniej
w zblizonej formie, wczesniej jeszcze, nim
przyjdzie im zachowanie takie przejawic,
zaoszczedzone im s3 niepotrzebne pomyt-
ki” (Bandura, 2007, s. 22). Zatem ogladajac
obraz czy film lub wykonujac serie doswiad-
czen w wirtualnej przestrzeni, przedstawia-
jacych, omawiajacych dane zjawisko lub
przygotowujacych do wykonania okreslo-
nej czynnosci, programuje sie zachowanie
cztowieka w sytuacji rzeczywistej. Multi-
media posiadaja dodatkowag mozliwos¢ sy-
mulacji zjawisk, w zmiennych warunkach,
przy niewielkich kosztach ich wytworzenia.
Dzieki temu w tatwy sposéb mozna prze-

prowadzi¢ ,transfer uczenia sie na sytuacje
pozaszkolne” (Arends, 1995, s. 36, 310), czyli
praktyczne wykorzystywac zdobyte infor-
macje w zyciu codziennym.

E-podrecznik

Rozpoczat sie pilotaz programu rzadowe-
go ,Cyfrowa szkofa” (MEN, Cyfrowa Szkota),
jego zakoniczenie zaplanowano na czerwiec
2013 r.W pierwszej fazie projektu szkoty bio-
race udziat w pilotazu bedg mogty zakupic
sprzet komputerowy oraz pomoce dydak-
tyczne do realizacji programéw nauczania
z wykorzystaniem technologii informacyj-
no-komunikacyjnych (TIK), wspomagajace
prace uczniéw i nauczycieli na zajeciach
lekcyjnych oraz w czasie wolnym od zajec.

.Cyfrowej szkole” towarzyszy ponadto
projekt ,E-podreczniki do ksztatcenia ogol-
nego” (ORE, E-podreczniki do ksztatcenia
ogodlnego), ktérego gtéwnym celem jest
sopracowanie i udostepnienie bezpfatnych
e-podrecznikéw i zasobdéw edukacyjnych
na platformie edukacyjnej”. W ramach ww.
dziatania lider projektu — Osrodek Rozwo-
ju Edukacji — wybierze partneréw techno-
logicznego oraz merytorycznego, ktérzy
opracuja spéjna koncepcje informatyczna
rozwigzania technologicznego i funkcjonal-
nego e-podrecznika oraz jego koncepcje
merytoryczno-dydaktyczna.
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» Planowanie i realizacja zadan rzadowych
sq zbiezne z potrzebami i oczekiwaniami
wspétczesnych uczniéw, dla ktérych postu-
giwanie sie narzedziami TIK jest czynnoscia
niewymagajaca specjalnego przygotowa-
nia, wchodzaca w skfad ich codziennego zy-
cia. Biegtos$¢ w postugiwaniu sie narzedziami
TIK ma szanse zosta¢ wykorzystana, m.in.
poprzez realizowanie procesu nauczania
w sposéb interaktywny, zatem maksymalnie
zwiekszajacy zaangazowanie i aktywnosc
ucznia oraz dajacy mu mozliwos¢ wyboru
wiasnych $ciezek edukacyjnych dostoso-
wanych do jego mozliwosci. Naturalnym
i sensownym wydaje sie wiec angazowa-
nie nowoczesnych srodkéw dydaktycznych
do realizacji procesu nauczania, w stopniu
umozliwiajagcym jego uatrakcyjnienie przy
jednoczesnym maksymalnym wykorzysta-
niu predyspozycji uczniéw.

E-podrecznik powinien by¢ zbiorem in-
teraktywnych  zasobéw  edukacyjnych,
stanowigcych spojng catos¢ tematycznie
powigzanga z wybranym zagadnieniem oraz
charakteryzowac sie modutowoscia w ob-
szarze prezentowanych tresci. Modutowos¢
opisywana jest za pomocg obiektéw i me-
tod. W przypadku e-podrecznika obiektem
jest lekcja, rozumiana jako zbiér tematycz-
nie powigzanych, elektronicznych zasobéw
edukacyjnych, natomiast metody opisuja

® sposob prezentowania tresci uzytkowniko-
°

wi. ,Najwiekszym atutem programowania,
projektowania oraz analizy obiektowej jest
zgodnos¢ takiego podejscia z rzeczywistos-
cig - mozg ludzki jest w naturalny sposéb
najlepiej przystosowany do takiego podejs-
cia przy przetwarzaniu informacji (Progra-
mowanie obiektowe)". Najwazniejsza zaleta
takiego podejicia bytaby mozliwos¢ wielo-
aspektowej pracy z tresciami elektroniczny-
mi.

Prace z modutowym e-podrecznikiem moz-
na poréwnac do zabawy z klockami. Dzieci,
bawiac sie klockami, potrafig tworzy¢ bu-
dowle, ktérych projekty ogranicza jedynie
ich wlasna wyobraznia. Moga poprosi¢ do-
rostych lub rowiesnikow, aby przytaczyli sie
do zabawy, a jesli do zestawu klockéw do-
taczone sg przyktadowe schematy kon-
strukgcji, to istnieje mozliwos¢ doktadnej
rekonstrukcji wzorca. Dzieci w trakcie pracy
wymieniajg sie klockami, czesto burza czesc
budowli i zastepuja jg inng - kazdy z uczest-
nikéw zabawy moze dowolnie ksztattowac
budowle.

Wyobrazmy sobie taka prace z e-podrecz-
nikiem w modutowej wersji. Nauczyciel
ma do wyboru zestaw zasobéw edukacyj-
nych lub gotowe lekcje, ktére moze przed-
stawi¢ uczniom. Przygotowujac zajecia,
moze dowolnie zestawi¢ zasoby tak, aby
powstata lekcja lub jej fragment. Praca nad

utworzeniem lekcji moze odbywac sie row-
niez zespotowo - kazdy, pracujac w domu,
wspottworzy lekcje, ktéra w finalnej wer-
sji moze zosta¢ wykorzystana przy uzyciu
tabletu, laptopa czy tablicy interaktywne;j.
Tworzone tresci pozwalajg na ich wielokrot-
ne wykorzystywanie zaréwno w klasie lek-
cyjnej, jak i w WPE np. w e-learningu.

Nie trzeba monitorowac¢ stanu wykonania
zadan przez uczniéw, gdyz odbywa sie ono
automatycznie. Na konto nauczyciela przy-
chodza wyniki natychmiast po rozwigzaniu
zadan przez uczniéw. Praca nauczyciela to
jednak nie tylko kontrola, lecz takze przede
wszystkim pomoc w rozwigzaniu zadania -
jesli uczen zgtosi problem, nauczyciel moze
trudny przyktad zamieni¢ na fatwiejszy lub
uzupetni¢ tresci o dodatkowe informacje.

Koncepcje funkcjonalna i merytoryczna
podrecznika sa w trakcie opracowywania.
Warto potozy¢ duzy nacisk na obiektowos¢
rozwigzania, aby kazdy z nas - w mysl ja-
ponskiego powiedzenia - dostat przysto-
wiowa wedke, ktéra nauczy sie towic, a nie
kolejna rybe z zamrazarki.

Zycie mtodego cztowieka to ciggte bycie
pod presja: oczekiwania rodzicéw, szkoty,
srodowiska. Wprowadzenie obowigzko-
wych testéw po kluczowych etapach edu-
kacyjnych, pofaczonych z panstwowymib
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Temat numeru:
TIK w edukaciji szkolnej
==

» egzaminami powoduje, Ze juz od najmtod-
szych lat dzieci ucza sie oceniac¢ siebie
zgodnie ze szkolnymi ocenami. K. Robinson
zauwaza, ze wystepuja,,oznaki wskazujace,
Ze coraz wiecej dzieci trudno znosi presje
testéw i cierpi z powodu konsekwencji. (...)
najwieksza presja jest, paradoksalnie, to,
zeby wyglada¢ na jak najbardziej wyluzo-
wanego (...) Ludzie sg pod presja nie wygla-
dania na bedacych pod presja” (Robinson,
2010, s. 72). Nie mozna oprzec¢ sie wraze-
niu, ze rozwoj technologii tylko poteguje
to zjawisko, narzucajgc zadania do spetnia-
nia w coraz krétszym czasie.

Istnieje jednak kraj, ktéry w ostatnich latach

dominuje w miedzynarodowych testach

PISA, deklasujgc inne europejskie spote-

czenstwa - Finlandia (10 faktéw na temat

edukacji w_Finlandii). Konsekwentne dzia-
tania edukacyjne, zmierzajace do poprawy
systemu ksztatcenia, wprowadza sie tam od

40 lat. Inne, warte odnotowania fakty, to:

« dziecko zaczyna nauke w wieku 7 lat i za-
nim osiagnie 16 lat, nie jest prawie wcale
testowane;

* nauczyciele starajg sie nie zadawad prac
domowych;

e ,w pierwszych szesciu latach nauki nie
chodzi o sukces akademicki, dlatego nie
oceniamy uczniéw. Chodzi o to, aby dziec-
ko bylo gotowe do uczenia sie pdzniej
i znalazto swoja pasje” (10 faktéw na temat
edukacji w Finlandii);

e praca nauczyciela to prestiz. Po zawodzie
lekarza, nauczyciel to druga najbardziej
pozadana profesja;

« uczelnie pedagogiczne sg oblegane przez
miodych ludzi - na jedno miejsce przypa-
da tu minimum os$miu kandydatéw. Do-
stac sie na pedagogike jest trudniej, niz na
prawo czy medycyne;

 niemal wszystkie szkoty, takze uniwersyte-
ty, sg instytucjami panstwowymi;

e udzielanie pfatnych korepetycji jest za-
kazane, wiec kazdy uczen otrzymuje do-
datkowag pomoc w nauce w ramach zaje¢
szkolnych;

« integralng czescig nauki jest zabawa, na
pierwszym miejscu stawiana jest wspot-
praca nauczyciela z uczniem na zasadzie
partnerstwa.

Warto promowac nie tylko innowacyjne,
lecz takze przede wszystkim poparte bada-
niami i doswiadczeniami mechanizmy funk-

cjonujace w Finlandii. Kazdy z nas powinien
by¢ otwarty na nowosci i wyzwania, szcze-
golnie na samoksztatcenie gdyz ,otwartos¢
na samoksztatcenie jest podstawg do indy-
widualnej nauki’, a jednoczesnie ,udostep-
nianie wiedzy jest czescig nauki i powinno
by¢ traktowane jako indywidualna odpo-
wiedzialnos¢ jednostki za przyrost wiedzy
spoteczenstwa” (Jarche, de Baillon, 2010).
Szczegdlnie istotna w fazie samoksztatce-
nia jest odpowiedzialno$¢ za wiasny rozwdj,
gdzie jako kluczowy aspekt przyrostu wie-
dzy wymienia sie jej udostepnianie: ,Bez
udostepniania wiedzy nie mozna moéwic
o wspdlnym uczeniu sie” (Jarche, de Bail-
lon, 2010). Wraz z rozszerzeniem przestrzeni
edukacyjnej, wyraznie zarysowuje sie zatem
rébwniez rozszerzenie odpowiedzialnosci
- nie tylko za wiasny rozwdj, lecz takze za
przyrost wiedzy i kompetencji spotecznosci
uczacej sie. WPE sg wiec przyktadem sieci
samouczacej sie, gdzie realizowany jest pro-
ces: od wiedzy jednostki do wiedzy ogétu
(spotecznosci).

Sebastian Wasiotka
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- AN LN
Temat numeru:

Nauczanie tradycyjne Wirtualne Przestrzenie Edukacyjne

masowe nauczanie indywidualizacja nauczania
ograniczenia i budowanie kreatywnos¢ i rozszerzenie

tresci wiedza i zrozumienie

Tabela 1. Zmiany w wybranych obszarach edukacyjnych
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