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Wstep

Dobry nauczyciel to taki, ktdry ma umiejetnos¢ rozpoznawania mozliwosci i potrzeb swoich
ucznidw, a takze potrafi stworzy¢ im warunki do wszechstronnego rozwoju. W kazdej

klasie albo grupie przedszkolnej funkcjonujg dzieci o zréznicowanych predyspozycjach

i umiejetnosciach. Nie lada wyzwaniem jest takie dobieranie metod i technik nauczania, by
jednoczesnie wspieraé¢ w rozwoju catg grupe, jak i poszczegdlnych ucznidw. Gry i zabawy
edukacyjne dajg wiele mozliwosci. Z jednej strony maksymalnie angazujg uczniéw w proces
uczenia sie dzieki swojej atrakcyjnej formie, z drugiej zas — dzieki zabawie dzieci s3 w stanie
przyswoi¢ wiecej wiadomosci niz w wypadku stosowania metod podajgcych.

W naszym przekonaniu edukacja matematyczna moze byé nowoczesna, przyjazna

i skuteczna, moze tez, a nawet powinna, rozbudzac ciekawos¢ ucznidw i che¢ do
kontynuowania nauki. Decyzja o podjeciu aktywnosci w trakcie ¢wiczen, gier i zabaw nalezy
zawsze do dziecka. Nowoczesny nauczyciel petni funkcje wspierajgcg, doradczg i inspirujgca.
Jest przewodnikiem po $Swiecie nowych wiadomosci i przydatnych umiejetnosci.

Osiggniecia i zakres wiedzy i umiejetnosci do opanowania na etapie nauczania
przedszkolnego oraz na | etapie edukacyjnym szczegétowo okresla Rozporzgdzenie Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogdélnego dla szkoty podstawowej.
Warto jednak, planujgc proces dydaktyczny, utozy¢ wymagane tresci w kregi tematyczne,
wedtug ktdrych nastepnie planuje sie bloki zajeé oraz poszczegdlne lekcje.

Oto autorski program tresci dla 6-latkdw, zaproponowany przez Edyte Gruszczyk-Kolczyriska
i Ewe Zielinska (1997):

,1. Orientacja przestrzenna, czyli ksztattowanie umiejetnosci, ktére pozwolg dziecku dobrze
orientowac sie w przestrzeni i swobodnie rozmawiac o tym, co sie wokot niego znajduje.
Umiejetnosci te przydadzg sie w szkole na lekcjach matematyki i Srodowiska spoteczno-
przyrodniczego.

2. Rytmy traktowane jako sposéb rozwijania umiejetnosci skupiania uwagi
na prawidtowosciach i korzystania z nich w réznych sytuacjach. Jest to wazne przy nabywaniu
umiejetnosci liczenia oraz dla zrozumienia sensu mierzenia.

3. Ksztattowanie umiejetnosci liczenia, a takze dodawania i odejmowania obejmuje proces
poczawszy od liczenia konkretnych przedmiotéw, przez liczenie na palcach az do rachowania
W pamieci.

4. Wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania. Celem jest tu dobre przygotowanie
dziecka do zrozumienia pojecia liczby naturalnej, ktdre jest przeciez ksztattowane na lekcjach
matematyki w klasie pierwszej.




5. Rozwijanie umiejetnosci mierzenia dtugosci w zakresie dostepnym szesciolatkom. Bedzie
to potrzebne w szkole, a takze w zyciu codziennym.

6. Klasyfikacja, czyli wspomaganie rozwoju czynnosci umystowych potrzebnych dzieciom do
tworzenia pojeé. Jest to dobre wprowadzenie dzieci do zadan o zbiorach i ich elementach.

7. Uktadanie i rozwigzywanie zadan arytmetycznych jest dalszym doskonaleniem
umiejetnosci rachunkowych dzieci i stanowi przygotowanie ich do tego, co bedg robity
na lekcjach matematyki w szkole.

8. Zapoznanie dzieci z wagqg i sensem wazenia. Obejmuje takze ksztattowanie waznych
czynnosci umystowych potrzebnych dzieciom do rozwigzywania zadan.

9. Mierzenie ptynow — to ¢wiczenia, ktdre pomogg dzieciom zrozumie¢, ze np. wody jest tyle
samo, chociaz po przelaniu wydaje sie jej wiecej lub mniej. Doswiadczenia te utatwig dziecku
zrozumiec sens mierzenia i rozwigzywanie zadan.

10. Intuicja geometryczna, czyli ksztattowanie pojeé¢ geometrycznych w umystach
szesciolatkéw.

11. Konstruowanie gier przez dzieci hartuje odpornos¢ emocjonalng i rozwija zdolnosci do
wysitku umystowego. Jest to takze dalsze ¢wiczenie umiejetnosci rachunkowych dzieci.

12. Zapisywanie czynnosci matematycznych zgodnie z mozliwosciami szesciolatkéw stanowi
bezposrednie przygotowanie dzieci do tego, co bedg robity na lekcjach matematyki w szkole”.

Powyzszy program ujmujacy tresci edukacyjne w kregi tematyczne moze by¢ duzg pomocag

w pracy nauczyciela, ktéry na jego podstawie planuje konkretne dziatania dydaktyczne.
Zaréwno wiedze, jak i umiejetnosci przypisane do powyzszych zagadniert mozna przekazywac
i ksztattowac w formie gier i zabaw matematycznych, ktérym poswiecamy niniejszy zeszyt.

Do przeprowadzenia gier i zabaw wedtug powyzej wymienionych tematow E. Gruszczyk-
Kolczynska proponuje wyposazyc¢ sale w przedszkolu lub szkole w nastepujgce pomoce:

o _mis, ktéry petni wazng role edukacyjnga: dla misia dziecko utozy zadanie i potem
»wspodlnie« je rozwigze, misiowi dziecko opowie o swych watpliwosciach
i spostrzezeniach, misia mozna »nauczyc« liczy¢, dodawac i odejmowac,
e liczmany (np. kétka, trojkaty, kwadraty) stuzg do liczenia. Mozna je liczy¢ i mogg byc¢
wykorzystywane jako cos$, co zastepuje realne przedmioty i pomaga w rachowaniu,
e liczydetka (kolorowe paski z otworkami) utatwiajg dziecku zrozumienie, ze rachujac,
warto uwzglednia¢ dopetnianie do dziesigtki,
e kartoniki z cyframi i znakami arytmetycznymi stuzg do uktadania dziatan:
dziecko moze za ich pomocg wyrazi¢ symbolicznie to, co wczesniej wykonato
na przedmiotach,
* seria obrazkdw przydatnych do ukfadania zadan z trescig,
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e domino do zabaw ¢wiczgcych sprawnos$é rachunkowg dzieci,

e geoplan (ptytka z otworkami do przewlekania sznurowadta) stuzy do konstruowania
figur geometrycznych,

e figury geometryczne o wielorakim zastosowaniu: do klasyfikowania, uktadania
ornamentéw i innych kompozycji; sg takze przydatne w liczeniu,

e karty logiczne potrzebne do ksztattowania umiejetnosci klasyfikowania
i definiowania,

e kostka i obrazki do uktadania gier”.

Rola gier i zabaw dydaktycznych w edukaciji

Gry i zabawy dydaktyczne sg bardzo lubiang przez dzieci forma pracy. Trudno sie temu dziwi¢
— zabawa jest najczesciej podejmowang formg aktywnosci od wczesnego dziecinstwa. Gry

i zabawy w przedszkolu i w szkole nie tylko czynig zajecia atrakcyjnymi, ale rowniez wptywajg
na zwiekszenie u ich uczestnikdw wysitku intelektualnego. Metody i techniki nauczania
oparte na mechanizmach gier i zabaw mogg by¢ stosowane zarowno w zakresie powtdrzenia
pojec juz znanych, jak réwniez przy realizacji nowego materiatu. Nie bez znaczenia jest ich
wymiar wychowawczy. Dzieki zainicjowanym sytuacjom edukacyjnym uczniowie przyswajajg
pozgdane wzorce zachowan oraz uczg sie regut zycia spotecznego.

Wiestawa Odrobina (2012: 78) wymienia nastepujgce korzysci wykorzystania w praktyce
edukacyjnej gier i zabaw:

e doskonalg i rozwijajg procesy i zdolnosci orientacyjno-poznawcze uczniow
(spostrzeganie, pamie¢, wyobraznie, uwage, mowe i inwencje tworczg),

e uytatwiajg intuicyjne rozumienie trudnych abstrakcyjnych poje¢ matematycznych,

e stwarzajg sytuacje umozliwiajgce ¢wiczenia techniki rachunkowej,

e stuzg gromadzeniu materiatu poznawczego oraz utrwalaniu i operowaniu zdobytymi
informacjami,

* uczg panowania nad sobg, doktadnosci, cierpliwosci, wytrwatosci, pokonywania
trudnosci, postuszenstwa,

e wyrabiajg zaradnos$¢, odwage, smiatosé, pracowitosé, spryt,

* pomagajg w organizacji sytuacji problemowych pracy grupowej,

e wdrazajg do samokontroli i samooceny,

® uczg poszanowania regut i prawidet,

e stanowig doskonatag metode pozwalajgcg na integrowanie wiadomosci z réznych
dziedzin edukacji,

e ksztatcg umiejetnos¢ klasyfikowania, zliczania, porzgdkowania, systematyzowania,
poszukiwania nowych, alternatywnych rozwigzan za pomocg myslenia twodrczego,

e ksztatcg myslenie logiczne, konieczne i przydatne w wielu dziedzinach,

* rozwijajg myslenie lateralne”.

W przeciwienstwie do tradycyjnych metod podajgcych, gry i zabawy o wiele rzadziej bedg
powodowaty znudzenie czy znuzenie dzieci, nawet jesli w ich trakcie kilkakrotnie powtarzamy




okreslone sekwencje. Badania psychologiczne dowodzg, ze podczas zabawy dzieci uwalniajg
sie od negatywnych emoc;ji i napie¢ emocjonalnych. Pozytywne przezycia, Smiech i petne
zaangazowanie zachecajg do czestszego podejmowania inicjatywy, nawet przez nieSmiate

i wycofane, zamkniete w sobie dzieci. Wspdlne dziatania, koniecznos¢ wspotpracy

i wspdtdzielone emocje korzystnie wptywajg z kolei na integracje z grupg rowiesnicza.

Rys. 1. Rola gier i zabaw matematycznych wg Lucyny Kedzior (2001)

Podsumujmy: gry i zabawy mogg spetniac¢ roznorodne funkcje (Hemmerling, 1990).

Po pierwsze majg znaczenie ksztatcgce jako element procesu dydaktycznego. Po drugie — nie
do przecenienia jest ich rola poznawcza: dzieki aktywnemu uczestnictwu uczen przyswaja
nowaq wiedze i nabywa nowych umiejetnosci. Wreszcie: gry i zabawy majg role spoteczno-
wychowawczg — ksztattujg spoteczne kompetencje, promujg wzorce zachowan i pomagaja
odnalez¢ swoje miejsce w grupie. Pamietajmy: gry oddziatujg na poszczegdlne strony
osobowosci ucznia — intelektualng, emocjonalng, motywacyjng i spoteczno-moralng.

Jesli chcemy, aby gry i zabawy spetnity swoje funkcje, nalezy zadba¢ o odpowiednig
ich organizacje, bezpieczenstwo dzieci oraz przyjazng atmosfere wzajemnego zaufania
i akceptacji. W. Odrobina (2012: 79) podkresla, ze ,,nalezy pamietac o:

e wtasciwym doborze gier i zabaw do mozliwosci intelektualnych i wieku dziecka,
e sformutowaniu jasnych, jednoznacznych przepiséw i zasad,

* przyzwyczajaniu dzieci do kontrolowania narastajgcego napiecia,

e omodwieniu gry po jej zakonczeniu”.
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Gry dydakiyczne

Gra to srodek dydaktyczny wykorzystujgcy mniej lub bardziej skomplikowany proces dazenia
do celu (np. rozwigzania zadania, ukonczenia wyscigu, zdobycia punktéw). Z reguty gra ma
ustalone z géry zasady, ktére przystepujacy do niej uczestnicy zobowigzujg sie respektowac
(np. reguty gry w pitke, warunki wygranej). Dydaktyczna odmiana gry bedzie dodatkowo
posiadac zdefiniowane cele edukacyjne oraz dotyka¢ problemowego wymiaru nauczania. Gra
dydaktyczna wymaga zaangazowania od uczestnika oraz wysitku myslowego, a czynnikiem jg
charakteryzujgcym jest zabawa.

Uczestnictwo w grze ksztattuje u dzieci umiejetnos¢ poszanowania przyjetych norm,
wspotpracy w grupie oraz daje mozliwos¢ przec¢wiczenia emocji towarzyszacych wygranej, jak
i przegranej. Dzieki doswiadczaniu sytuacji zwyciestwa i porazki dziecko uczy sie radzi¢ sobie
ze skrajnymi emocjami. Che¢ wygrania stanowi bardzo silng motywacje do dziatania, ktérej
tak czesto uczniom brakuje.

Jak juz wspominalismy, stosowanie gier dydaktycznych jest doskonatg okazjg do
pobudzenia do pracy dzieci nieSmiatych lub przekonanych o swoim braku zdolnosci. Gra
jest formg zabawy, dlatego towarzyszgce jej pozytywne zaangazowanie emocjonalne
pozwala przezwyciezy¢ lek przed ekspozycjg badz wspodtdziataniem i wspotdzieleniem
odpowiedzialnosci. Niezwykle istotny dla ucznia jest fakt interakcji z réwiesnikiem,
réownorzednym partnerem, swoim kolegg lub kolezankgy. Co wiecej, gra pobudza do
poszukiwania strategii wygrywajgcej, a w wypadku rozwijania umiejetnosci myslenia
matematycznego poszukiwanie, planowanie, zadawanie pytan i odkrywanie jest szczegdlnie
wazne. Wprowadzenie niektérych poje¢ za pomocg gier moze dac lepsze wyniki niz
stosowanie metod tradycyjnych.

Planujac gre dydaktyczng, nauczyciel powinien pamietad, by:

e dostosowac jg do mozliwosci percepcyjnych dziecka. Zbyt proste gry nie majg
wartosci poznawczych, natomiast za trudne szybko zniechecaja.

e stosowac metode z umiarem, aby nie doprowadzi¢ do przebodzcowania.

e zadbac o to, by gra byta wprowadzona w konkretnym celu, np. utatwienia dzieciom
przyswajania lub utrwalania wiadomosci.

e reagowad, jesli wystgpi negatywne w skutkach agresywne wspotzawodnictwo.

e zacheci¢ ucznidéw do udziatu, sprawic, by nikt nie czut sie wykluczony lub zmuszony
do uczestnictwa w grze.

o sformutowac reguty w sposéb jasny, jednoznaczny, tatwy do zrozumienia
i opanowania.

e zadbac o to, by ustalone zasady byty przestrzegane.

e dostosowac dtugosc¢ rozgrywki do wieku, potrzeb i zdolnosci koncentracji uczniéw.

e starac sie przeprowadzi¢ gre do konca, przerywajac jg jedynie w wyjgtkowych
wypadkach (np. ujawnionego oszustwa lub innego naruszenia zasad).

e umozliwi¢ powtdrne rozegranie gry, jesli zachodzi potrzeba rewanzu.




e panowac nad czasem rozgrywki, tak aby da¢ dzieciom mozliwos¢ rozegrania gry
w catosci.

* przy bardziej skomplikowanych grach — zaproponowac rozgrywke pokazows.

e zadbac o atrakcyjng forme gry (dotyczy to rowniez estetycznych waloréw jej
elementow).

ZLabawy

Jak juz wspomnielismy, zabawa jest gtéwng forma aktywnosci dzieci w wieku przedszkolnym.
Jest dziataniem podejmowanym i wykonywanym dla przyjemnosci przy udziale wtasnej
wyobrazni. Istnieje wiele teorii wyjasniajgcych potrzebe zabawy, wsrdd ktérych wyréznia

sie mysl Johana Huizingi, autora antropologicznej koncepcji homo ludens (cztowieka
bawigcego sie). Definiuje on zabawe jako ,,dobrowolne zajecie, dokonywane w pewnych
ustalonych granicach czasu i przestrzeni, wedtug dobrowolnie przyjetych, lecz bezwarunkowo
obowigzujgcych regut. Jest ona celem samym w sobie, towarzyszy jej zas uczucie napiecia

i radosci, i Swiadomos$¢ odmiennosci od zwyczajnego zycia” (Huizinga, 1985: 48—49).

Z kolei Anna Zadrozyniska (1992: 7) pisze: ,,Zabawa jest dziataniem zawsze w jakis sposdb
spotecznym, ktdre nie jest jednak zyciem zwyczajnym, gdyz nigdy nie tkwi w obrebie
pragmatycznej aktywnosci cztowieka, przeciwnie musi poza nig wykraczaé (...) Przez to

nie wigzata sie nigdy z konkretnymi dgzeniami do utrzymania zycia czy zaspokojenia jego
potrzeb”. Oboje autorzy podkreslajg zatem umownos¢ zabawy, oderwanie jej od zycia

i towarzyszacy jej element hedonistyczny.

W zaleznosci od zaobserwowanych w zabawach dzieci cech charakterystycznych
wyodrebniono rézne ich rodzaje. W literaturze przedmiotu mozna spotkac nastepujacy
podziat zabaw dzieciecych wtasciwych dla wieku przedszkolnego i wczesnoszkolnego: zabawy
konstrukcyjne, tematyczne, dydaktyczne i ruchowe. W niektérych opracowaniach wyrdznia
sie takze zabawy badawcze oraz tworcze.
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Rys. 2. Podziat zabaw dzieciecych (na podst. Wychowanie..., 1983)

Ponizej przedstawiamy omdwienia poszczegdlnych rodzajow zabaw.

Zabawy konstrukcyjne polegajg na sktadaniu catosci z elementow (budowaniu),
z wykorzystaniem réznorodnego materiatu. Dziecko, bawigc sie, czyli wykonujgc czynnosci

konstrukcyjne, odczuwa przyjemnosé, zadowolenie i jednoczesnie zaspokaja wtasng
potrzebe tworzenia.

Przyktadami zabaw konstrukcyjnych moga by¢ (Wychowanie..., 1983: 7):

,budowanie z klockow rdznej wielkosci i réznych ksztattow,
konstruowanie, tgczenie elementow z zestawow,
* budownictwo z piasku lub $niegu,

tworzenie i konstruowanie réznych przedmiotow i zabawek do zabaw tematycznych
czy inscenizowanych,

budowanie na wolnym powietrzu, tgczenie wiekszych elementéw (deseczek, palikow,
tukéw drewnianych),

konstruowanie budowli, ktére mogg by¢ wykorzystane w zabawach tematycznych”.

2. Zabawy tematyczne sg nazywane réwniez zabawami nasladowczymi, dramowymi lub
fikcyjnymi. Towarzyszy im okreslony temat zaczerpniety z réznych sytuacji, zdarzen,
faktéw z zycia odtworzonych przez dzieci w formie zabawy. Dzieci uczg sie w ten sposéb
m.in. réznych zachowan potrzebnych w codziennym zyciu, a takze mogg wykorzystaé
wiasne doswiadczenia, co np. podnosi ich poczucie wiasnej wartosci: ,,juz co$ wiem”.

Zabawy dydaktyczne, zwane takze poznawczymi, to forma zabawy organizowanej

i kierowanej przez dorostych. Sg to zadania majgce na celu osiggniecie zamierzonego
wyniku, np. ksztattowanie nowych umiejetnosci, utr walenie wiadomosci. Ich
nadrzednym celem jest przede wszystkim rozwodj proceséw poznawczych. Zabawy




dydaktyczne przeprowadza sie wedtug wzoru opracowanego przez dorostych i sg
podporzgdkowane regutom postepowania wyznaczonym przez zadania, na ktorych dzieci
sie koncentruja. Starajg sie przy tym poprawnie rozumowac, dokonywac analizy i syntezy,
wyrozniac i poréwnywac cechy réznych przedmiotow. Zabawa dydaktyczna moze miec
forme zabawy indywidualnej lub grupowej, nikt jednak nie powinien w niej wygrywacé
ani przegrywac. Moze by¢ doskonatg okazjg do ksztattowania oraz przyspieszania
rozwoju umiejetnosci porozumiewania sie z otoczeniem, utrwalania pojec¢ i wiadomosci
uzyskanych w toku zabaw i zaje¢ drogg wtasnych doswiadczen, rozwijania funkcji
umystowych (spostrzegawczos¢, myslenie, zapamietywanie) i rozwijania uzdolnien.

4. Zabawy ruchowe sg oparte na réznych typach ruchu i prowadza do rozwoju fizycznego.
Przyczyniajg sie do ksztattowania osobowosci, charakteru i wyobrazni. Mogg by¢ to
zabawy swobodne i organizowane, w ktérych realizowany jest okreslony cel. Cel ten
stanowi kryterium wyodrebnienia nastepujgcych rodzajow zabaw ruchowych:

e ,zabawy orientacyjno-porzgdkowe wyrabiajgce umiejetnosc¢ oceny kierunku
i odlegtosci, orientacje w przestrzeni (uczg np. biegania bez potrgcania, omijania
przeszkdd);

e zabawy biezne angazujgce duze grupy miesniowe, pobudzajgce krazenie,
oddychanie;

e zabawy réwnowazne rozwijajgce zdolnos¢ utrzymania rownowagi (ucza
przekraczania przeszkdd, dziatajg mobilizujgco na uktad nerwowy);

e zabawy z czworakowaniem dziatajg na organizm wszechstronnie — tak na uktad
wegetatywny, jak i ruchowy;

e zabawy z elementem skoku i podskoku pobudzajg krazenie i oddychanie;

e zabawy z elementem wspinania i wiazenia ¢wiczg sprawnos¢ pokonywania
przeszkéd;

e zabawy z elementem rzucania, chwytania, toczenia, celowania rozwijaja
umiejetnos$¢ rzucania, chwytania, zdolno$¢ oceniania kierunku i odlegtosci;

e zabawy rytmiczno-ruchowe wptywajgce na ogdlne usprawnienie ruchowe
dzieci, wyrabiajgce poczucie rytmu, koordynacje ruchowg, ¢wiczg oddech”
(Wychowanie..., 1983: ?).

5. Zabawy badawcze sg kontynuacjg zabaw manipulacyjnych, ktore wystepujg we
wczesniejszych okresach rozwojowych. Dziecko, manipulujgc przedmiotami i dziatajgc
na nich, zaspokaja swoje potrzeby poznawcze. M. Kwiatkowska uwaza, ze mate dzieci
lubig wykonywac rézne doswiadczenia, np. sprawdzajg kruchos¢ lodu, wilgotnos$é piasku,
bawig sie magnesem, szktem powiekszajgcym, pryzmatem, kalejdoskopem. W ten sposéb
majg mozliwos¢ zaspokoi¢ swojg ciekawos¢ Swiata, doswiadczy¢ interesujgcych je zjawisk
i przedmiotéw. Doswiadczenia te niosg ze sobg pytania: dlaczego tak jest? z czego to
zostato zrobione? do czego to stuzy? itp.

6. Zabawy twdrcze stuzg przede wszystkim pobudzaniu i rozwijaniu zdolnosci twérczych
dzieci. Twdrcze dziatania wyptywajg z ich potrzeb psychicznych. Wyobraznia, fantazja
i pomystowos¢ w okresie przedszkolnym niemal eksplodujg i powinny znalezé swoje
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ujscie. Dlatego dzieci w tym wieku chetnie podejmujg dziatania plastyczne, werbalne,
ruchowe i muzyczne. Na tym etapie rozwoju dzieci przechodzg od manipulacji do
poszukiwan, eksperymentdéw i badan, czego rezultatem jest tworzenie. Na poczatku
dziatania twdrcze sg spontaniczne i przypadkowe, pdzniej stajg sie bardziej zamierzone,
zaplanowane.

Przyktady gier i zabaw matematycznych

Oto przeglad przyktadowych gier i zabaw dydaktycznych z dziedziny matematyki,
odpowiadajacych programowi prof. Gruszczyk-Kolczyriskiej. Wprawdzie program ten jest
przeznaczony dla dzieci 6-letnich, jednak z uwagi na jego graniczne przyporzgdkowanie,
u progu gotowosci szkolnej dzieci, proponujemy gry i zabawy przeznaczone zaréwno dla
dzieci w wieku przedszkolnym, jak i wczesnoszkolnym.

Orientacja przestrzenna

Pierwszy krok do poznawania przestrzeni u dziecka to Swiadomos¢ swojego ciata. Dziecko
w wieku przedszkolnym ma juz ugruntowany obraz siebie samego. Najczesciej rozpatruje
otoczenie ze swego punktu widzenia: zdaje sobie sprawe, ze dany przedmiot znajduje

sie przed nim lub za nim, nad nim lub pod nim, z boku, po jego lewej lub prawej stronie.
Swiadomosci tej towarzyszy egocentryzm, ktéry przejawia sie np. w braku umiejetnosci
rozpatrywania sytuacji z punktu widzenia drugiej osoby.

Nastepny krok w rozwoju to postepujgca decentracja, ktdra jest mozliwa dzieki rozwijajace;j
sie zdolnosci do widzenia swiata z innej perspektywy (dorostego, rodzenstwa, rowiesnikow,
ale takze np. zwierzat). Kolejnym waznym krokiem w rozwoju orientacji przestrzennej jest
postrzeganie odlegtosci (cos jest daleko lub blisko, tu lub tam).

U progu edukacji szkolnej dochodzi do kolejnego kroku milowego. Dzieci ,,powinny
dysponowac umiejetnoscig patrzenia na otoczenie oczami drugiej osoby i orientowania

sie na kartce papieru. Inaczej nie bedg rozumiaty polecen nauczycielki. Muszg umiec
przedstawic¢ na kartce papieru to, co wystepuje w przestrzeni. Nie jest to tatwe, bo kartka
ma dwa wymiary, a potocznie rozumiana przestrzen jest tréjwymiarowa. Ogladajgc rysunki,
dzieci muszg umiec okresli¢, co znajduje sie np. u gory, a co na dole. Wykazac sie tu trzeba
rozumieniem wielu umoéw, ktérymi postugujg sie dorosli” (Gruszczyk-Kolczyniska, 1997).

Dlatego warto zadbac¢ o prawidtowe ksztattowanie orientacji przestrzennej. Trzeba przy tym
pamietad, ze najwazniejsze w tym procesie sg doswiadczenia dziecka, a nie wyjasnienia
dorostych. Dziecko poznaje przestrzen z perspektywy wiasnego ciata: przez wtasny ruch
obserwuje jg, doswiadcza jej i werbalizuje swoje odczucia, nazywa jej elementy.




Edukacja przedszkolna

Kalambury

Starsze przedszkolaki chetnie przytgczajg sie do zabawy w kalambury. Gra polega na sytuacji
pantomimy: jedno dziecko pokazuje jakas$ czynnosc¢ lub zwierze, postac, inne dzieci zgaduj3.
Z piecio- i szesciolatkami mozemy rozegrac jg w formie zespotowej.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: Zgadnij, kim jestem?

Cele:

e ksztattowanie orientacji przestrzennej,
* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z porazka.

Metody:

e elementy pantomimy
e zagadki

Formy pracy:

e praca zespotowa

Srodki dydaktyczne:

brak szczegdlnych

Przebieg

1. Nauczyciel dzieli grupe przedszkolng na dwa rywalizujgce ze sobg zespoty. Nastepnie
ustala, np. przez rzut monetg, ktéra grupa rozpocznie gre.

2. Nauczyciel prosi do siebie pierwszego chetnego podopiecznego z rozpoczynajgcej grupy.
Przekazuje mu na ucho, jakie zwierze lub posta¢ ma pokaza¢ bez stéw, tak aby druga
grupa mogta odgadngg, kim jest.

3. Podczas gdy ,aktor” odgrywa swojg role, druga grupa zgaduje, jakg postac przedstawia.
Nauczyciel okresla czas zgtaszania propozycji, np. pot minuty.

4. Jesli grupa odgadta zagadke, otrzymuje punkt.

5. W nastepnym kroku grupa, ktora zgadywata, zadaje zagadke drugiemu zespotowi.

6. Wygrywa ten zespot, ktory ma wiecej punktow np. po 10 rundach.
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Edukacja wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Rysujemy labirynt

Cele:

e ksztattowanie orientacji przestrzennej,
e rozwijanie umiejetnos$ci oceniania stopnia trudnosci/czyjejs pracy,
* rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z porazka.

Metody:
e zabawa dydaktyczna (famigtowka)
Formy pracy:
e praca w parach
Srodki dydaktyczne:
kartki w kratke formatu A5 (po trzy na kazdg pare uczniéw)
Przebieg

1. Nauczyciel wyznacza w klasie pary uczniéw. Moze by¢ rowniez jedna trdjka, jesli jest
nieparzysta liczba uczniow.

2. Kazda para otrzymuje trzy kartki w kratke — po jednej dla kazdego ucznia plus kartka
na punktacje (tréjka otrzymuje cztery kartki).

3. Nauczyciel méwi do uczniéw: , Kazdy z was w ciggu maksymalnie 10 minut rysuje labirynt
wedtug wtasnego pomystu. Labirynt musi sie da¢ przejs¢ wedtug zasad rzgdzacych tego
rodzaju tamigtowkami”.

4. Kiedy labirynty s juz gotowe, nauczyciel prosi uczniow, by wymienili sie rysunkami. Drugi
uczen w parze musi go przejs¢ i ocenic¢ jego trudnosé.

5. Ocena labiryntéw odbywa sie w nastepujgcy sposéb: za poprawne skonstruowanie
labiryntu dajgcego sie przejs¢ — 2 punkty. Okreslenie stopnia trudnosci labiryntu: bardzo
tatwy — 1 punkt, tatwy — 2 punkty, sredni — 3 punkty, trudny — 4 punkty, bardzo trudny — 5
punktéw. Za labirynt zle skonstruowany uczen nie otrzymuje punktow.

6. Po podsumowaniu punktéw wytaniamy w parach zwyciezcow. Mogg sie zdarzy¢ sytuacje
remisowe. Jezeli jest jeszcze czas, mozna rozegrac rewanz.




Rytmy

Zapewne niejeden czytelnik niniejszego zeszytu maogtby zadac sobie pytanie: Jaki zwigzek

z matematyka majg rytm i muzyka? A jednak zwigzek ten jest dos¢ oczywisty. Obecne

w najwczesniejszych ludzkich doznaniach (jeszcze w zyciu ptodowym) rytm i muzyka
okreslajg sposéb uczenia sie ludzi. Zdolnos¢ do wychwytywania powtarzalnosci rozwija sie
u dzieci bardzo wczesnie, a towarzyszg jej zewnetrzne ramy i rytuaty, np. przemiennos¢ dnia
i nocy, nastepstwo poér roku, pory karmienia, intonacja w gtosie matki podobna w réznych
sytuacjach.

Gruszczyk-Kolczynska (1997) pisze: ,,Matematyka takze wypetniona jest rytmami. Liczenie
wywodzi sie z rytmow wskazywania obiektow. Mozna tatwo dostrzec przemiennosé
liczb parzystych i nieparzystych. Powszechnie stosowany system pozycyjny ma rytm
dziesigtkowy. Mozna takze liczy¢ w innych uktadach rytmicznych: dwojkowym, tréjkowym
itd. Rébwniez mierzenie wywodzi sie z rytmow, widac to wyraznie w jednostkach pomiaru.
Rytmdéw w matematyce jest duzo. Niektérzy twierdzg, iz matematyka zajmuje sie gtéwnie
regularnosciami”.
Dlatego warto zajac¢ sie ksztattowaniem dzieciecej zdolnosci do dostrzegania regularnosci
rytmicznych. W ten sposdb tatwiej bedzie dziecku zaréwno zrozumieé swiat, w ktorym zyje,
jak i uczy¢ sie matematyki oraz innych przedmiotow.
Edukacja przedszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Rytmiczne figury
Cele:

e ksztattowanie poczucia rytmu,

e ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania powtarzalnosci,

* powtdrzenie nazw figur geometrycznych.
Metody:

* metoda zadan stawianych dziecku

Formy pracy:

e praca zbiorowa
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Srodki dydaktyczne:

wydruki rysunkéw z ciggami figur geometrycznych utozonych naprzemiennie, np.

Przebieg

1. Nauczyciel rozdaje podopiecznym kartki z takimi samymi sekwencjami figur
geometrycznych.

2. Na poczatku dzieci przypominajg sobie nazwy figur geometrycznych, powtarzajg same
gtosno lub z nauczycielem.

3. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci o odczytanie ciggu figur. Dzieci mogg odczytywac figury
w myslach, po cichu lub gtosno.

4. W kolejnym kroku nauczyciel wybiera jedno dziecko sposréd chetnych i pozwala gtosno
odczytac¢ wybrang sekwencje.

5. Nauczyciel prosi wszystkie dzieci, by powtarzaty razem z nim na gtos wybrany wzor.

Po chwili chor dzieci powinien podjgé ten sam rytm odczytywania, np. koto, tréjkat, koto,
tréjkat, koto, tréjkat itd.

6. Nauczyciel ¢wiczy z chérem dzieci odczytywanie wszystkich podanych ciggéw figur. Dzieki
zmieniajgcej sie intonacji oraz umiejetnemu dyrygowaniu chérem mozna uzyskac efekt
utworu muzycznego.

7. Jako kontynuacje tego ¢wiczenia mozna zachecié dzieci do tworzenia wtasnych ciggéw

figur i odczytywania ich na gtos na rézne sposoby.




Edukacja wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Miesigce w roku
Cele:

¢ nauka nazw miesiecy.
e ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania powtarzalnosci cyklu kalendarzowego.

Metody:

e zabawa dydaktyczna
Formy pracy:

* praca w grupach

Srodki dydaktyczne:

Zestaw 36 karteczek z wypisanymi nazwami miesiecy (bedg to zatem dwie lub trzy serie)
zwielokrotniony tyle razy, ile grup 3- lub 4-osobowych mozna utworzyé w klasie, koto

z tektury lub papieru o $rednicy co najmniej 15 cm (po jednym dla kazdego ucznia),
przygotowane wedtug wzoru:
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Uwaga! Cwiczenie jest mozliwe do przeprowadzenia wérdd dzieci umiejacych czytaé i pisaé.
Przed planowang lekcjg nalezy poprosi¢ ucznidw o przyniesienie przyborow plastycznych:
kredek, farb, flamastrow, kolorowego papieru i kleju.

Przebieg

1. Nauczyciel dzieli klase na 3- lub 4-osobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw
sktadajacy sie z serii karteczek z nazwami miesiecy oraz kot.

2. Nauczyciel pyta dzieci: ,Jaki mamy teraz miesigc?”. Dzieci odpowiadajg. Nastepnie
nauczyciel pisze na tablicy nazwe biezgcego miesigca (np. wrzesien). Ponownie pyta
dzieci: ,Jaki miesigc bedzie nastepny?”. Notuje prawidtowg odpowiedz na tablicy.

W ten sposdb dzieci odwotujg sie do swojej wiedzy i systematyzujg jg. Nauczyciel
notuje kolejne miesigce, az caty rok pojawi sie na tablicy. Nastepnie nauczyciel znow
wypisuje nazwe biezgcego miesigca.

3. Nauczyciel pyta uczniow: ,Jak myslicie, dlaczego zndw napisatem na tablicy nazwe
biezgcego miesigca? Co to znaczy?”. W ten sposdb nawigzuje krétkg rozmowe
z uczniami. Kieruje nig tak, zeby pojawity sie watki dotyczgce powtarzalnosci cyklu
kalendarzowego.

4. W kolejnym kroku nauczyciel prosi uczniow, zeby w grupach utozyli na swoich stotach
taricuch miesiecy z karteczek, zaczynajgc od biezgcego miesigca. Uczniowie muszg
wykorzysta¢ wszystkie karteczki. tarncuch moze przybrac rézne ksztatty.

5. Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonanego zadania. Nastepnie prosi uczniow,
aby na swoich kotach wyrazili nastepstwo miesiecy wedtug wtasnego pomystu. Moga
rysowac, malowac, pisac¢, wyklejac.

6. Po zakonczonej pracy uczniowie prezentujg swoje prace plastyczne ilustrujgce
nastepstwo i powtarzalnos¢ miesiecy.

Doskonalenie umiejetnosci liczenia
Kolejny krok na drodze matematycznych umiejetnosci, liczenie, wywodzi sie z rytmu
i gestu wskazywania. Mate dzieci wskazujg przedmioty i w ten sposéb wyodrebniajg liczbe,

poczatkowo oczywiscie tylko percepcyjnie, pdzniej takze werbalnie.

U progu szkoty dziecko powinno (Gruszczyk-Kolczynska, 1997):

e sprawnie przelicza¢ przedmioty rzeczywiste oraz ich reprezentacje ikoniczne
i symboliczne;

e odrdzniac liczenie prawidtowe od btednego;

e sprawnie dodawac i odejmowac w zakresie 10 w pamieci lub na konkretach,
palcach, patyczkach;

e spostrzegac réwnolicznosé zbiorow pomimo zmiany ukfadu ich elementéw;

e umieé wyznaczyc serie w kolejnosci rosngcej lub malejacej.”




Edukacja przedszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Pasuje — nie pasuje
Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci klasyfikowania,
e utrwalenie pojecia zbioru.

Metody:

* metoda zadan stawianych dziecku
Formy pracy:

e praca zespotowa
Srodki dydaktyczne:

Przedmioty, ktére mozna dopasowac do zbioréw wedtug ich podobieristwa lub kartoniki
z ilustracjami przedstawiajgcymi rozne przedmioty. Przedmiotdw lub ilustracji powinno by¢
tyle, ile dzieci w grupie.

Przebieg

1. Kazde dziecko losuje jeden przedmiot lub ilustracje. Poczgtkowo dzieci swobodnie
poruszajg sie po sali wedtug wtasnej ochoty.

2. Na sygnat nauczyciela szukajg wsréd przedmiotow lub ilustracji kolegow i kolezanek
obiektu lub rysunku pasujgcego do wylosowanego (np. grzebien, gumka do wtosow,
opaska) i tworzg zbidr, dla ktérego wymyslajg nazwe.

3. Kazdy ,zbidr” siada na dywanie tak, aby jego elementy byty blisko siebie. Dzieci kolejno
opowiadajg o swoich zbiorach, wymieniajg ich elementy i podajg ich liczbe.

4. Zabawe mozna powtarzac tak dtugo, jak dzieci bedg potrafity sie na niej skupic i czerpac
z niej rados¢. Za kazdym razem mozna rozdac nieco inne przedmioty lub ilustracje albo
zmienia¢ kryteria doboru do zbiordw, np. zbiory przedmiotéw o tym samym kolorze,
zbiory przedmiotow, ktére znajdziemy w domu etc.

Edukacja wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: Matematyczne stoneczko
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Cele:

e doskonalenie umiejetnosci liczenia,
e utrwalanie kolejnosci wykonywania dziatan.

Metody:

e zabawa dydaktyczna
Formy pracy:

e praca w grupach
Srodki dydaktyczne:

prostokatne karteczki w tylu kolorach, ile bedzie grup, flamastry, kilka wycietych z papieru kot
o Srednicy ok. 10 cm do wpisywania oczekiwanego wyniku.

Przebieg

1. Nauczyciel wyjasnia uczniom reguty i cel gry. Nastepnie dzieli klase na grupy 4-osobowe.

2. Kazda grupa losuje koperty, w ktorych sg prostokatne karteczki (np. 2 cm x 4 cm)
w jednym kolorze.

3. Kazda grupa ma 10 minut na wypisanie na karteczkach takich dziatan, ktérych wynik
bedzie rowny np. 56.

4. Po uptywie okreslonego czasu nauczyciel ktadzie na srodku jednego z wolnych stolikdw
papierowe koto z wpisang wen liczbg 56, a kolejne grupy dotgczajg swoje kartki
z dziataniami, tworzgc jednokolorowe promienie. Wygrywa grupa, ktdra utozy najwiecej
poprawnych dziatan, czyli bedzie miata najdtuzszy promien (na podst. Odrobina, 2012:
83).




Wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania

Wedtug teorii rozwojowych autorstwa Jeana Piageta, jesli chodzi o rozwdj zdolnosci
umystowych u dzieci, tresci myslenia na przedszkolnym etapie ksztatcenia powinny by¢
oparte w najwiekszej mierze na konkretach, gdyz w tym wieku dominuje myslenie konkretno-
wyobrazeniowe. Okoto 6—7 roku zycia w zakresie czynnosci myslenia nastepuje przejscie

od myslenia przedoperacyjnego do stadium operacji konkretnych, pojawiajg sie poczatki
odwracalnosci myslenia. Mniej wiecej w tym samym czasie lub nieco pdzniej dziecko odkrywa
statosc ilosci, dtugosci i masy. Zmienia sie mowa ucznia (6-latek dysponuje ok. 3 tys. stéw, zas
10-latek — ok. 5,5 tys. stow).

Wraz z rozwojem zdolnosci umystowych u dzieci ksztattuje sie pojecie liczby. Szczegdlnie
wazne sg tutaj dwa zakresy myslenia (Gruszczyk-Kolczynska, 1997):

a) ,operacyjne rozumowanie potrzebne przy ustalaniu statosci liczebnosci
porownywanych zbioréw. Chodzi o to, aby dziecko potrafito ustala¢ réwnoliczno$é
przez tworzenie par, a takze byto pewne co do statosci liczby elementéw w zbiorze,
chociaz widzi, ze sg one przemieszczane, zakrywane itp.

b) operacyjne ustawianie po kolei pozwalajgce dziecku okresli¢ miejsce wybranej liczby
w szeregu liczb, a potem wskaza¢ liczby nastepne (nastepniki) i liczby poprzednie
(poprzedniki). Pomoze to dziecku zrozumieé aspekt porzagdkowy i miarowy liczby
naturalnej”.

Edukacja przedszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: lle jest klockow?

Cele:

* wspomaganie rozwoju myslenia operacyjnego,
e uystalanie statosci liczby elementéw w zbiorze.

Metody:

e pokaz
* metoda zadan stawianych dziecku

Formy pracy:

e praca w grupach lub praca indywidualna
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Srodki dydaktyczne:
drewniane klocki do budowania tej samej wielkosci.
Przebieg

1. Nauczyciel dzieli grupe przedszkolng na mniejsze grupy. Wszystkie zespoty siadajg
na dywanie w ten sposdéb, zeby dzieci widziaty czynnosci nauczyciela.

2. Kazda grupa otrzymuje zestaw siedmiu takich samych klockéw. Nauczyciel pozwala
dzieciom przez chwile bawic¢ sie klockami. Méwi: ,Zrébcie z klockdow ciekawg budowle”.
Po chwili dzieci prezentujg swoje budowle innym.

3. Nastepnie nauczyciel bierze swoj zestaw klockéw i uktada je przed sobg w szereg. Prosi
dzieci, aby utozyty swoje klocki w ten sam sposob.

4. Nauczyciel prosi dzieci, zeby policzyty klocki i podaty ich liczbe. Zacheca réwniez do
pokazania na palcach, ile jest klockow.

5. W kolejnym kroku nauczyciel prosi dzieci o uwage i ustawia klocki w okreslonym
porzadku: najpierw w piramide (4 klocki w podstawie, 2 w srodku, 1 na gorze). Dzieci
odtwarzajg ruchy nauczyciela i budujg ze swoich klockdéw podobng budowle. Nauczyciel
pyta: ,lle jest teraz klockdw? Czy cos sie zmienito?”. Zacheca dzieci do ponownego
policzenia.

6. Nastepnie nauczyciel uktada z klockéw most, proszac dzieci o wykonanie takiej samej
budowli. Ponownie pyta dzieci, ile jest klockdw, i zacheca do policzenia.

7. Na koniec nauczyciel uktada klocki w szereg jak na poczgtku zaje¢. Prosi dzieci o ponowne
policzenie klockdéw i opowiedzenie, co w procesie budowy z klockdéw sie zmieniato, a co
nie.

Edukacja wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Ktéra to strona?

Cele:

* wspomaganie rozwoju operacyjnego myslenia,
e doskonalenie umiejetnosci ustawiania po kolei i numerowania.

Metody:
e zabawa dydaktyczna

Formy pracy:

e indywidualna




Srodki dydaktyczne:

Kazde dziecko powinno miec przed sobg takg samg ksigzke z ponumerowanymi stronami.
Moze to by¢ zadana lektura, zeszyt ¢wiczen lub podrecznik.

Przebieg

1. Nauczyciel prosi uczniéw o otworzenie przygotowanych ksigzek i zwrdcenie uwagi
na numeracje stron. Dzieci dzielg sie z nauczycielem swoimi spostrzezeniami.

2. Nauczyciel wybiera jednego z ucznidw i prosi go, aby otworzyt ksigzke na konkretnej
stronie. Nastepnie prosi o powolne kartkowanie ksigzki w przod i w tyt i podawanie
na gtos numerdw stron. Nauczyciel wybiera innych ucznidw i prosi o to samo. Dzieci
powinny podawaé numery stron w formie liczebnikdéw porzgdkowych.

3. W kolejnym kroku nauczyciel przeprowadza zabawe w formie quizu. Prosi uczniéw, aby
powiedzieli:

* co znajduje sie na stronie poprzedzajgcej strone np. 21,

® co znajduje sie na stronie nastepujacej po stronie np. 48,

* na ktdrej stronie znajduje sie konkretna tres¢ (dzieci muszg jg odnalez¢
w krétkim czasie i podac).

4. Na koniec nauczyciel prosi o zgtoszenie sie ochotnika do trudnego zadania. Nastepnie
prosi wybranego w ten sposdb ucznia, aby liczyt do tytu, podajac liczebniki porzagdkowe.

5. To ¢wiczenie mozna réwniez wykona¢ w parach w formie zabawy. Wtedy kazda z oséb
w parze musi wymienic cyfry np. od 20 do 0. Wygrywa ta osoba, ktdra najmniej razy sie
pomylita.

Rozwijanie umiejetnosci mierzenia dtugosci

Rozumienie sensu pomiaru wymaga od dziecka operacyjnego rozumowania w zakresie
zachowania statosci dtugosci. Dzieci odkrywajg statos¢ dtugosci ok. 6—8 roku zycia, jednak
przygotowanie do mierzenia mozna zaczg¢ duzo wczesniej. Mierzenie dtugosci jest niezwykle
wazng umiejetnoscig zyciowy, z ktérej korzystamy niemal kazdego dnia. W szkole nauka
mierzenia ogranicza sie najczesciej do zapoznania dzieci z jednostkami pomiaru: 1 cm, 1 m,

1 km itd. Okazji do ¢wiczenia samodzielnego wykonania pomiaréw dzieci majg na lekcjach
mato. Bardzo szybko przechodzi sie do rozwigzywania zadan tekstowych polegajgcych

na poréwnywaniu dtugosci lub znajdowaniu odpowiednich wartosci pomiaréw. Nierzadko
jest to dla dzieci trudne, bo nie rozumiejg sensu pomiaru.
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Edukacja przedszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Krok za krokiem

Cele:

* Wwspomaganie rozwoju operacyjnego myslenia,
e ksztatcenie umiejetnosci mierzenia bez narzedzi pomiarowych.

Metody:

* metoda objasnien
* metoda zadan stawianych dziecku

Formy pracy:

e indywidualna
Srodki dydaktyczne:
brak szczegdlnych
Przebieg

Cwiczenie to mozna wykonaé zaréwno w sali, na korytarzu lub w sali gimnastycznej, jak
réwniez na boisku, w ogrodzie, placu zabaw albo na spacerze w parku.

1. Nauczyciel prosi dzieci, aby zastanowity sie, jaka jest odlegtos¢ z miejsca, w ktérym stojg,
do okreslonego punktu w sali (na korytarzu, na placu zabaw itp.). Nauczyciel stucha
odpowiedzi swoich podopiecznych, zwykle majg oni duzo do powiedzenia nawet mimo
braku wiedzy i umiejetnosci.

2. Nastepnie nauczyciel pyta dzieci, w jaki sposéb mozna zmierzy¢ te odlegto$é. Dzieci
prawdopodobnie podadzg kilka mozliwosci, np. linijkg, centymetrem. Nauczyciel pyta,
czy odlegtos¢ te mozna zmierzy¢ krokami. Pyta dzieci, dlaczego uwazajg, ze tak, i dlaczego
uwazajg, ze nie.

3. Nastepnie nauczyciel mierzy krokami odlegtos¢ od miejsca, w ktérym stoi, do ustalonego
wczesniej punktu. Zacheca dzieci, by liczyty ilos$¢ jego krokdw.

4. Nauczyciel wybiera jedno dziecko i prosi, by zmierzyto te samg odlegtos¢ swoimi krokami.
Wynik jest zapewne zupetnie inny. Nauczyciel pyta dzieci, dlaczego odlegtos¢ zmierzona
krokami dorostego i dziecka jest inna. Czy to znaczy, ze dziecko i dorosty majg inng
odlegtos¢ do przebycia? Jest to dobry poczatek do rozmowy o tym, ze wynik pomiaru
zalezy od stosowanych jednostek.




5. Nastepnie nauczyciel moze poprosi¢ wszystkie dzieci po kolei, aby zmierzyty te sama
odlegtos¢ krokami. Kazde dziecko zapamietuje swoj wynik. Dzieci razem z nauczycielem
zastanawiajg sie, dlaczego ,dzieciece” odlegtosci réznig sie takze miedzy soba.

Edukacja wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Stopa za stopg
Cele:
Doskonalenie umiejetnosci:
* mierzenia i zapisywania wynikéw pomiaru,
e wykonywania obliczen dotyczgcych miar,
* uzywania pojec zwigzanych z mierzeniem w sytuacjach zyciowych.
Metody:
e zabawa dydaktyczna
Formy pracy:
e w parach

Srodki dydaktyczne:

linijki, miarki krawieckie i budowlane, sznurki, wstgzki, kartki, otéwki, tyczki, woreczki
z grochem, kalkulatory itp.

Przebieg

1. Nauczyciel dzieli klase na grupy 2—osobowe. Kazdy z zespotéw moze wybraé ze wspdlnego
zbioru dwa przyrzady do dokonania pomiaru.

2. Uczniowie w parach majg za zadanie zmierzy¢ czesci swojego ciata: dtugosc reki,
nogi, stopy, palcow, obwadd pasa, bioder, gtowy, szyi, tydki itp. Zapewne bedzie przy
tym zadaniu nieco zamieszania, bowiem nie wszystkie przyrzady sie do tego nadajg.
Uczniowie zapisujg swoje wyniki na kartce.

3. Nauczyciel prosi ucznidéw, by porownali w parach swoje wyniki. Zacheca ich, by podzielili
sie z nim swoimi refleksjami.

4. Podczas zabawy na dworze w stoneczny dziern mozna réwniez mierzy¢ cienie dzieci
i poréwnywac ich dtugosci.

5. Nauczyciel moze tez poprosi¢ o oszacowanie, jakg dtugosc i szerokosé ma najmniejszy
i najwiekszy przedmiot znajdujacy sie w ich plecaku.
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6. Na koniec nauczyciel moze poprosi¢ dzieci o zmierzenie wzrostu kolegi lub kolezanki
zZ pary.

Klasyfikacja

Jak pisze W. Odrobina (2012: 81), , klasyfikacja polega na wspomaganiu rozwoju czynnosci
umystowych, potrzebnych dzieciom do tworzenia pojeé, porzagdkowania otoczenia. Podczas
doskonalenia umiejetnosci klasyfikacji rozwijamy logiczne myslenie, przygotowujemy do
zrozumienia pojecia liczby naturalnej. W toku tych zabaw uczniowie w okreslony sposéb
segregujq i grupuja, poréwnuja zbiory, kwalifikujg, zaliczajg do odpowiednich kategorii

i dzielg na kategorie”.

Nie zawsze zdajemy sobie sprawe z tego, ze ksztattowanie poje¢ w umystach dzieciecych
w rzeczywistosci bazuje na klasyfikacji. Im sprawniej dziecko segreguje, klasyfikuje

i podporzadkowuje, tym tatwiej mu zrozumiec rzeczywistos¢, zaprowadzac w niejfad i jg
nazywac.

Klasyfikacja na poziomie operacyjnym rdzni sie od wczesniejszych rozwojowo sposobow
segregowania (np. wedtug kolorow) i porzgdkowania (np. od najmniejszego do najwiekszego)
przedmiotéw. Cechuijj j3:

e gietkos¢ rozumowania: dziecko segreguje przedmioty na wiele sposobdéw, np. wedtug
koloru, wielkosci, ksztattu;
e konsekwencja: gdy dziecko podejmuje decyzje, wedtug jakiej cechy bedzie segregowato,
kieruje sie nig, az rozdzieli wszystkie przedmioty;
e doktadnosé definiowania: charakteryzujac przedmioty, dziecko bierze pod uwage te
cechy, ktdre uwzglednito przy segregowaniu.
Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Segregujemy Smieci
Cele:
e ksztatcenie umiejetnosci operacyjnej klasyfikacji,
e utrwalenie pojecia zbioru,

e ksztattowanie Swiadomosci ekologicznej i odpowiedzialnosci spoteczne;j.

Metody:

* metoda objasnien
* metoda zadan stawianych dziecku




Formy pracy:

e zbiorowa
Srodki dydaktyczne:

worki na surowce wtdorne: 76tty, niebieski, zielony oraz worek czarny na Smieci
niepodlegajace segregacji; Smieci, ktére bedzie mozna wrzuci¢ do workdéw, w tym np. butelka
po oleju, przepalona zarowka, blister po lekach.

Przebieg

1. Nauczyciel pyta swoich podopiecznych, co wiedzg o segregacji odpaddw. Po co
segregujemy smieci? Co sie potem z nimi dzieje?

2. Nastepnie nauczyciel pokazuje dzieciom worki na smieci. Pyta, czy wiedzg, co nalezy
wrzucac¢ do ktorego worka. Jesli dzieci nie radzg sobie dobrze z odpowiedzig na to
pytanie, mozna je wspomdc, czytajgc na gtos przyktadowg instrukcje, ktérg mozna
uprosci¢ na potrzeby lekcji (Jak segregowac...):

,Niebieski pojemnik na odpady przeznaczony jest na papier. Mozesz tu wrzucac
gazety, katalogi i prospekty, papier, zeszyty, ksigzki, papierowe torby, kartony

i tekture oraz zrobione z nich opakowania. Pamietaj, by makulatura, ktérg wktadasz
do pojemnika, nie byta mokra ani ttusta, usuwaj metalowe elementy, takie jak
spinacze czy zszywki, a takze plastikowe oktadki. Do niebieskich pojemnikéw nie
wolno wrzucac kalki, papieru termicznego i faksowego, odpaddéw higienicznych ani
kartondw po napojach, mleku i sokach — ich miejsce jest w pojemniku na tworzywa
sztuczne.

Z6tty pojemnik na odpady przeznaczony jest segregacji plastiku i metalu. Mozesz tu
wrzucac opakowania z tworzyw sztucznych, plastikowe butelki (PET) i nakretki, zuzyte
dtugopisy, ztamane linijki, puste plastikowe opakowania po zywnosci, kosmetykach

i Srodkach czystosci, styropian, kartonowe pudetka pokrytg folig aluminiowa

po sokach, napojach i mleku, reklamowki z tworzyw sztucznych, a takze opakowania
i nakretki metalowe oraz puszki z aluminium, drobny ztom zelazny oraz drobny ztom
metali kolorowych (np. zabawki, stare nozyczki, kapsle). Z butelek plastikowych

i zakrecanych kartondw usun zakretki, a same butelki zgnie¢ przed wrzuceniem do
pojemnika. Podobnie zréb z puszkami. (...) Do z6ttego pojemnika nie wolno wyrzucaé
opakowan z jakgkolwiek zawartoscig, pojemnikdéw po smarach, olejach silnikowych

i spozywczych, puszek po farbach, opakowan po aerozolach, opakowan po srodkach
chwastobodjczych czy owadobdjczych, sprzetu AGD.

Zielony pojemnik na odpady przeznaczony jest na szkto lub jedynie na szkto
kolorowe, w wypadku gdy obok niego wystepuje biaty pojemnik stuzacy do segregacji
odpaddw szklanych bezbarwnych. (...) Do pojemnikdéw na szkto nie wrzucaj butelek

z zawartoscig (...). Pamietaj rdwniez o nakretkach — wrzuc je do pojemnika na plastik
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i/lub metal. Do pojemnikéw na szkto nie wolno wrzucaé rowniez domowej ceramiki
i porcelany, szyb czy luster, a takze lamp i zarowek, reflektoréw, szkta stotowego
(talerzy, szklanek, kieliszkdwy), szkta okularowego ani zaroodpornego.

Do czarnego pojemnika wyrzucamy smieci, ktérych nie mozemy wyrzuci¢ do zadnego
z wyzej podanych pojemnikéw. Mozesz tu wyrzucac: porcelane, szkto stotowe,
opakowania po aerozolach, artykuty higieny osobistej, pottuczone szyby, zaréwki.

Nie wyrzucamy do nich natomiast: odpaddw niebezpiecznych, w tym: lekéw, farb,
olejow i ich opakowan, opakowan po srodkach ochrony roslin, zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (np. swietldéwek, baterii i akumulatoréw), sprzetu
AGD, RTV, odpaddéw wielkogabarytowych (m.in. mebli, wyktadzin, dywandw,
materacy i wozkow)”.

3. Nastepnie nauczyciel udostepnia dzieciom karton z surowcami wtérnymi. Prosi jedno
z dzieci, zeby podeszto do kartonu i opowiedziato innym, co znajduje sie w srodku.

4. Nauczyciel prosi inne dziecko, by z kartonu wybrato jeden przedmiot. Pyta: , Czy wiesz,
w ktérym worku znajdzie sie ta rzecz? Niebieskim, zielonym, z6ttym czy czarnym?”.
Nastepnie zacheca dziecko do wrzucenia wybranej rzeczy do odpowiedniego worka.

5. W dalszej kolejnosci nauczyciel daje mozliwos¢ wrzucenia smieci do odpowiednich
workow kazdemu dziecku. Po zakonczonej rundzie pyta kazdego: ,Powiedz, co wrzucites
i do jakiego worka. Dlaczego wtasnie do tego?”.

6. Na koniec nauczyciel prosi dzieci, by okreslity cechy kazdego ze zbioréw. Mozna to zrobi¢
np. metodg burzy mozgow.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan arytmetycznych

Zadania tekstowe stanowig podstawe pracy na zajeciach z matematyki. Pojawiajg sie
w edukacji matematycznej, w formie uproszczonej poczgwszy juz od edukacji przedszkolne;j.
Dzieki korzystaniu z rozwigzywania zadan arytmetycznych w procesie nauczania mozna:

e wprowadzad, stosowac oraz utrwalac pojecia matematyczne,

e rozwija¢ w uczniach logiczne, twodrcze i krytyczne myslenie,

o ksztatci¢ dociekliwos¢ i wytrwatosé uczniow przy pokonywaniu trudnosci,

e (¢wiczy¢ koncentracje uwagi,

e ksztatci¢ umiejetnos¢ rozwigzywania problemow, nie tylko matematycznych.

W. Odrobina (2012: 90) pisze: ,,Rozwigzywanie zadan przyniesie oczekiwane efekty,

jezeli damy uczniom odpowiedni czas na przemyslenie tresci zadan. Celem jest, aby

po przeczytaniu zadania uczen samodzielnie potrafit rozwigzac problem. Nastepnie

o rozwigzaniu zadania informuje nauczyciela — kiedy uzyska odpowiedz btedng, prébuje
jeszcze raz. Gdyby uczen w dalszym ciggu miat ktopot z rozwigzaniem zadania, nauczyciel
powinien jedynie naprowadzi¢ go na wiasciwy tok rozumowania. Od otrzymania
prawidtowego wyniku istotniejsze jest bowiem wyksztatcenie wtasciwych proceséw
myslowych dziecka. Nalezy wiec poswiecac wiecej czasu na samodzielne, niekierowane proby




odkrycia wiasnych sposobdw poradzenia sobie z nieznang dziecku dotychczas trudnoscig niz
na ¢wiczenia i powtarzanie poznanych metod”.

Edukacja przedszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Jak policzy¢?

Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig,
e utrwalanie umiejetnosci liczenia od 1 do 20.

Metody:

e zabawa dydaktyczna
e zadania tekstowe

Formy pracy:
e indywidualna
Srodki dydaktyczne:

Karty pracy dla dzieci z okreslonymi rysunkami: cztery rézne samochody przedstawione tak,
zeby byto widac ich kota; suka i dwoje szczenigt; 10 ptakdw siedzgcych na drzewie.

Kasztany, guziki lub jednakowej wielkosci kdtka wyciete z papieru (co najmniej 16 sztuk) dla
kazdego ucznia.

Przebieg

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom pierwszg karte pracy. Wida¢ na niej rysunek czterech aut
stojgcych na parkingu. Nauczyciel najpierw pyta dzieci o tres¢ obrazka, a nastepnie pyta:
e két majg te samochody? Aby je policzyé, mozecie pomdc sobie kasztanami/kotkami/
guzikami. Sprébujcie utozy¢ wasze pomoce tak, jak gdyby byty to kota samochodow”.

2. Nauczyciel kontroluje, czy dzieci dobrze wykonaty swoje zadanie. Zadaje pytanie: , lle jest
razem kot?”. Uwaga, nie wszystkie dzieci bedg znaty odpowiedz, niektore z nich jeszcze
nie radzg sobie z liczeniem do 20. Nalezy im pomadc policzy¢ kota.

3. Nastepnie dzieci otrzymujg kolejng karte pracy, na ktérej jest rysunek przedstawiajgcy
suke i dwoje szczenigt. Nauczyciel pyta dzieci, co przedstawia rysunek.
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4. Nauczyciel prosi dzieci, aby policzyty, ile sladéw zostawig psy na $niegu. Zacheca dzieci,
aby przy liczeniu postuzyty sie kasztanami/guzikami/kétkami. Nastepnie kontroluje
wykonanie zadania i zbiera odpowiedzi dzieci.

5. Dzieci otrzymujg trzecig karte pracy, na ktorej jest rysunek drzewa z siedzgcymi na nim
ptakami. Nauczyciel przedstawia tres¢ zadania, pokazujgc na swoim rysunku: ,Na drzewie
w moim ogrodzie siedziato 10 ptakdéw. Nagle odleciaty trzy z nich (zastania trzy ptaki
dtonig). lle ptakdéw zostato?”. Nauczyciel zacheca dzieci, by samodzielnie wykonaty
obliczenia, liczac na kasztanach/guzikach/kéteczkach.

Edukacja wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: Kiermasz zadan tekstowych

Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig,
e utrwalanie umiejetnosci liczenia od 1 do 100.

Metody:
e metoda ¢wiczen
Formy pracy:
e indywidualna
Srodki dydaktyczne:
Karty pracy z zadaniami tekstowymi.
Przebieg

1. Aby rozwigzywanie zadan tekstowych zorganizowa¢ w formie zabawy, mozna
zorganizowac ,kiermasz zadan”. Uczniowie mogg przynies¢ przygotowane w domu
zadania tekstowe wtasnego pomystu, sprawdzone w dalszej kolejnosci przez nauczyciela.
Kazdy z nich powinien przynie$é co najmniej dwa zadania.

2. Porozpoczeciu zajec uczniowie wybierajg dla siebie zadanie z zaprezentowanych (np.
na stoliku w klasie), przyniesionych przez kolezanki i kolegdw (nie mogg wybierac zadan
swojego autorstwa).

3. Uczniowie pracujg indywidualnie. Po zakoriczonej pracy oddajg rozwigzania nauczycielowi
do sprawdzenia, a nastepnie wybierajg ze stotu kolejne, az wszystkie zadania zostang
wyczerpane.




4. Zabawe mozna wzbogaci¢ elementami rywalizacji. W ramach klasowego konkursu
na mistrza rozwigzywania zadan tekstowych mozna zrobié wyscigi: kto z uczniow
rozwigze najwiecej zadan w okreslonym czasie (w tym wypadku nalezy wczesniej zadbac
o odpowiednig ilo$¢ zadan).

Z uwagi na duzy wybodr zadan tekstowych dostepnych w omdwieniach metodycznych oraz
w internecie, nie prezentujemy tutaj ich przyktadowych tresci.

Uwaga! W pracy nad zadaniami tekstowymi mozna wykorzysta¢ metode kruszenia zadan.
Opisalismy jg szerzej w Zeszycie 4 niniejszego zestawu.

Waga i sens wazenia

E. Gruszczyk-Kolczynska (1997) trafnie zauwaza, ze ,wazenie, podobnie jak pomiar dtugosci,
jest potrzebng umiejetnoscig zyciowa. Dzieci [w szkole] poznajg tu jednostki pomiaru ciezaru
(masy), a rozwigzujac zadania tekstowe majg wykazac sie umiejetnoscig ich stosowania.

Ze wzgledoéw organizacyjnych zwykle rezygnuje sie w szkole z ksztattowania praktycznej
umiejetnosci wazenia: uczniow w klasie jest duzo i trudno, aby kazdy dysponowat waga.

Z tego powodu na lekcjach matematyki na ogét tylko méwi sie o wazeniu. Nauczycielka
wyjasnia sens takiego pomiaru, a na obrazkach pokazuje rézne typy wag. Ktopot w tym,

ze i w codziennych sytuacjach dzieci majg mato okazji do wazenia. (...) coraz czesciej
instalowane sg wagi elektroniczne. Wazenie wyglada tak: stycha¢ »pikanie«, a na ekraniku
pojawia sie informacja dotyczgca ciezaru i naleznosci wyrazonej w ztotéwkach i groszach.
Uwaga sprzedajgcych i kupujgcych koncentruje sie na kwocie do zaptacenia. Dzieci tgczg wiec
ciezar z kwotg, ktdrg trzeba zaptacic”.

Z uwagi na znaczenie wazenia i szacowania wagi w Zyciu codziennym proponujemy
wprowadzi¢ wiadomosci dotyczgce tych czynnosci na zajeciach praktycznych, ktére bedg
dla dzieci doskonatg zabawa. Przedstawione ponizej ¢wiczenie jest mozliwe do wykonania
zaréwno z dzieé¢mi w wieku przedszkolnym, jak i z dzie¢mi uczacymi sie na | etapie
edukacyjnym.
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Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: lle wazy w klockach...

Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci wazenia i szacowania wagi.

Metody:

* metoda obserwacji
* metoda zadan stawianych dziecku

Formy pracy:

e zespotowa

Srodki dydaktyczne:

Waga szalkowa (np. zrobiona z wieszana na ubrania, patrz Zeszyt 1 w Zestawie 2), klocki,
rézne przedmioty nadajgce sie do wazenia na wadze szalkowej, znajdujgce sie w sali
klasowej. W pracy ze starszymi dzie¢mi przydadzg sie odwazniki.

Przebieg

1.

Nauczyciel zaznajamia uczniow z zasadami dziatania wagi szalkowej. Wykonuje
przyktadowy pomiar, jako przeciwwagi uzywajgc klockéw.

Nastepnie dzieci przygotowujg swoje przedmioty do wazenia. Mogg to by¢ rzeczy
wczesniej przyniesione z domu, np. kubek, szczotka do wtosow, jabtko i in. Nauczyciel
daje mozliwos¢ kazdemu chetnemu dziecku do dokonania pomiaru. Pyta: ,lle klockow
nalezy potozy¢ na drugiej szali, aby waga pokazata, ze po obu stronach jest tyle samo? Jak
myslisz, dlaczego twoja szczotka wazyta 6 klockdw, a lalka Ali az 12?”.

Dzieci — obserwujgc ramiona wagi — widzg efekt rdwnowazenia ciezaréow. Nauczyciel
zwraca im uwage na fakt, ze przy wazeniu istotna jest doktadnos¢. Jezeli na przeciwnej
szali potozy sie za duzo klockdw, bedg ciezsze niz wazony przedmiot i trzeba bedzie zabrac
jeden lub kilka z nich. Gdy klockow jest za mato, nalezy doktadac¢ po jednym, az szalki wagi
sie wyrownaja.

W pracy z uczniami starszymi warto zamieni¢ klocki na prawdziwe odwazniki. Podczas
wazenia uczniowie mogg wypetniac karte pomiaréw i poréwnywac wage réznych
przedmiotéw ze swojego otoczenia.




Mierzenie ptynéw

Mierzenie ptyndw ma podobne znaczenie jak opisane w poprzednim punkcie wazenie.

W pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym podczas zajec¢ z mierzenia ptynéw nalezy skupic
sie na osiggnieciu nastepujgcego celu: co zrobi¢, aby dzieci wiedziaty, ze ptynu jest tyle samo,
chociaz po przelaniu wydaje sie go wiecej albo mniej.

Edukacja przedszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: lle jest wody w butelce?
(na podst. Gruszczyk-Kolczyriska, 1997)

Cele:
e ksztatcenie umiejetnosci mierzenia ptyndw i szacowania objetosci.
Metody:

* metoda objasnien
* metoda rozmowy

Formy pracy:
e indywidualna
Srodki dydaktyczne:

Pusta butelka po wodzie o pojemnosci 0,5 | z nakretka, bez etykiety dla kazdego dziecka.
Dowolny barwnik, np. tusz, farba, barwniki syntetyczne.

Przebieg

1. Nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku butelki napetnione woda do wysokosci 1/3. Zeby
utatwié dzieciom obserwacje, nalezy wode zabarwi¢ kroplg tuszu, odrobing farby lub
zwyczajnym mlekiem.

2. Nauczyciel mowi: , Zakreccie doktadnie swoje butelki i sprawdzcie, czy woda sie nie
wylewa. Przyjrzyjcie sie wodzie, ile jej jest?”. Dzieci odpowiadajg, na oko i wedtug
wiasnych umiejetnosci szacujac jej objetosé.

3. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci, aby powoli przewrdcity swoje butelki i obserwowaty,
co sie dzieje. Dzieci obserwujg zmiany w wygladzie wody. Nauczyciel pyta: ,Czy teraz
wody jest tyle samo co poprzednio?” Nie nalezy sie dziwi¢, jezeli szeSciolatek odpowie:
JTeraz wody jest mniej”. Niektore dzieci stwierdzgy: ,Wody jest teraz wiecej”. Te popatrzyty
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na powierzchnie, a nie na wysokos¢ stupka wody. Wéréd szesciolatkéw zdarzajg sie dzieci,
ktore juz rozumujg operacyjnie i twierdzg: "Wody jest tyle samo”. Wazne, aby nauczyciel
nie pouczat, nie poprawiat i nie ttumaczyt. Rzecz nie polega na stownym wyjasnianiu, ale
na gromadzeniu doswiadczen. Dlatego trzeba to doswiadczenie powtdrzyc kilka razy.

4. Nastepnie nauczyciel pozwala dzieciom na swobodne przelewanie wody, jezeli tylko majg
na to ochote.

Edukacja wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: lle wody sie miesci...
(na podst. Gruszczyk-Kolczyriska, 1997)

Cele:
e ksztatcenie umiejetnosci mierzenia ptyndw i szacowania objetosci.
Metody:
e zabawa dydaktyczna
Formy pracy:
e indywidualna
Srodki dydaktyczne:

butelki po wodzie mineralnej lub po sokach o pojemnosci: 21,11i 0,51, lejek i dzbanek
z woda.

Przebieg

1. Nauczyciel pokazuje uczniom butelki i mowi: ,W Polsce objetos¢ ptyndw mierzymy
w litrach. W tej butelce miesci sie jeden litr (pokazuje), a w tej dwa litry”. Nauczyciel
pozwala uczniom samym przekonac sie o rzeczywistej objetosci ptynéw. Jeden
z uczniow moze wypetnié litrowg butelke wodg, a nastepnie przelac jej zawartosé do
butelki dwulitrowej i przekonac sie, ze wypetni jg doktadnie w potowie. Po ponownym
napetnieniu litrowej butelki i przelaniu jej zawartosci do wiekszej butli widag,
ze w dwulitrowej miesci sie zawartos¢ dwadch litrowych butelek.

2. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom pétlitrowg butelke i wybiera ktéregos z ucznidw,
polecajgc, zeby wypetnit dwulitrowg butelke za jej pomocg. Uczen liczy, ile razy musiat
napetnia¢ matg butelke, zeby wypetni¢ duzg w catosci.




3. Jesli w klasie sg odpowiednie warunki, nauczyciel moze przygotowac wiecej takich
butelek, o rédznych objetosciach, i pozwoli¢ uczniom na eksperymentowanie. Kazdy z nich
powinien zapisywac swoje obserwacje, zeby potem madc sformutowac wnioski.

Wyzej opisane ¢wiczenie jest fatwiejsze do przeprowadzenia w matych grupach. Nauczyciel
musi zadbaé o komfort na lekcji i bezpieczenstwo ucznidw.

Rodzaje intuicji geometrycznej

Obiekty geometryczne sg abstraktami istniejgcymi tylko w ludzkich umystach. W realnym
Swiecie przeciez nie mowimy do siebie: podaj mi tréjkat, zejdz z tego kwadratu, zamontuj
na Scianie to koto itp. Zamiast tego podajemy sobie pudetka, chodzimy po podtodze
wytozonej ptytkami, gramy w pitke, wieszamy na $cianie lustro itp. Bardziej zwracamy
uwage na wielkos¢ przedmiotéw lub na materiat, z ktérego sg zrobione, niz na ich ksztatt.
Na podstawie obserwacji wystepujgcych w otoczeniu podobieristw i powtdrzen cztowiek
jest dopiero w stanie wyodrebni¢ abstrakcyjne ksztatty: tréjkat, koto, kwadrat, prostokat i in.
Dlatego proces ksztattowania sie poje¢ geometrycznych jest bardzo ztozony.

Rozwijanie i ksztattowanie u dziecka w wieku przedszkolnym intuicji geometrycznej powinno
sie odbywac przez precyzyjnie dobrane ¢wiczen, podczas ktérych dziecko bedzie mogto
manipulowac réznymi przedmiotami, badac ich wtasciwosci, eksperymentowac. Na tym
etapie ksztatcenia na nic zda sie pamieciowe opanowywanie definicji zwigzanych np.

z figurami geometrycznymi.

Mate dzieci powinny konstruowac figury geometryczne z naturalnych przedmiotéw, np.
pudetek, ptytek, cegiet, pitek, styropianu (Wspomaganie..., 2009). Podczas tych zabaw
dostrzegajg nie tylko ksztatt, ale tez inne cechy tych przedmiotéw, takie jak wielkos¢, kolor
i materiat, z ktérego sg wykonane. W ten sposdb dzieci catosciowo postrzegajg swiat figur
w obserwowanych zjawiskach, np. w ksztatcie kwiatéw, teczy, ptatkach sniegu i kotach
tworzgcych sie na powierzchni wody od spadajgcych do nig kropli deszczu.

Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: Kalejdoskop

Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania figur geometrycznych,
e ksztatcenie zdolnosci dostrzegania przemyslanych kompozycji, w tym symetrii.
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Metody:

* metoda obserwacji
e metoda samodzielnych doswiadczen

Formy pracy:
e wgrupach
Srodki dydaktyczne:

zestaw roéznych figur geometrycznych wycietych z papieru kolorowego: két o réznej srednicy,
kwadratéw, prostokatow o dtugich bokach, tréjkatow o szerokiej i waskiej podstawie; mate
lusterka — tyle, ile bedzie zespotéw; kalejdoskop.

Przebieg:

1. Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg, czym jest kalejdoskop. Pozwala dzieciom opowiedzieé
o swoich doswiadczeniach. Nastepnie pokazuje podopiecznym kalejdoskop, wyjasnia
sposob jego dziatania (mdéwi m.in. o lustrzanym odbiciu figur). Pozwala dzieciom
zobaczy¢, jak tworzg sie kompozycje.

2. Nauczyciel dzieli grupe na kilkuosobowe zespoty. Kazdej grupie daje zestaw wycietych
z papieru kolorowego figur geometrycznych oraz lusterko. Zacheca dzieci do przyjrzenia
sie odbiciom pojedynczych figur. Pyta: ,,Co obserwujecie? Jakie nowe figury widzicie,
kiedy przytozycie do lusterka np. tréjkat lub koto?”.

3. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci o posegregowanie figur w zaleznosci od ich ksztattu.
Kolejnym krokiem bedzie wspdlna praca zespotu nad kompozycjg zainspirowang
obrazami w kalejdoskopie. Jesli dzieci stabo radzg sobie z przetozeniem reprezentac;ji
obrazu w kalejdoskopie na figury geometryczne, mozna zacheci¢ je do uktadania z figur
szlaczkéw lub innych przemyslanych kompozycji, w ktérych sekwencje figur bedg sie
powtarzac.

Konstruowanie gier

Wspodtczesne dzieci coraz czesciej przejawiajg trudnosci emocjonalne. W radzeniu sobie

z nimi, czyli ksztattowaniu odpornosci emocjonalnej, pomaga hartowanie. Chodzi o to,

zeby, jak pisze Gruszczyk-Kolczyriska (2001): ,,zamiast chroni¢ dzieci przed napieciami,
trzeba odpowiednio organizowac sytuacje trudne i wyzwalajgce silne emocje, ale na miare
mozliwosci dziecka. Doskonale nadajg sie do tego gry. Poniewaz nie sposdb ustalié, jak silne
napiecia wywofa gra, a ponadto nie wiadomo, ile dzieci mogg wytrzymaé, nie korzysta sie tu
z gotowych gier. Zamiast tego uczy sie dzieci sztuki konstruowania gier. Okazuje sie bowiem,
ze dziecko nie utozy gry, ktéra przekracza jego mozliwosci poznawcze i emocjonalne. Nawet
gdy utozy gre, ktorej nie sposdb rozegraé, dziecko potrafi dostrzec, dlaczego sie tak stato.
Potem juz nie popetnia btedow”.




Metodyka uczenia dzieci sztuki konstruowania gier sktada sie z trzech etapdéw:

e zapoznanie dzieci z intencjg gry, jej celem i regutami;

e konstruowanie gier-opowiadan: dzieci uczg sie sposobu konstruowania réznych
wariantéw gier i kazdg utozong gre rozgrywaja;

e konstruowanie gier, ktére sprzyjajg ksztattowaniu czynnosci intelektualnych
i umiejetnosci potrzebnych dzieciom, zwtaszcza matematycznych.

Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna
Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Temat: Pozwdl mi zagra¢ w twojg gre
Cele:
e ksztatcenie umiejetnosci tworzenia gier,
e ksztattowanie umiejetnosci matematycznych potrzebnych do konstruowania gier,
* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,
* pomoc dzieciom w radzeniu sobie z emocjami.

Metody:

* metoda zadan stawianych dziecku
* metoda objasnien

Formy pracy:
e w grupach lub indywidualna
Srodki dydaktyczne:

przybory plastyczne: papier kolorowy, blok techniczny, blok rysunkowy, nozyczki, klej, farby,
flamastry, kredki i in.

Przebieg

1. Dzieci w wieku ok. 6 lat dobrze juz znajg rézne rodzaje gier planszowych. Nawet jesli
nie poznaty ich dotagd w srodowisku domowym, zapewne miaty z nimi do czynienia
w przedszkolu (np. Grzybobranie, Farmer). Nauczyciel pyta dzieci, jakie znajg gry
planszowe, co w nich lubig, kiedy i z kim w nie grajg. Nastepnie pyta, czy trudno jest
samemu skonstruowac takg gre.

2. Nauczyciel dzieli dzieci na grupy lub organizuje prace indywidualng. Kazdy zespot
lub kazdy uczen powinien mie¢ dostep do przybordw plastycznych do swobodnego
wykorzystania. Dzieci przygotowujg swoje miejsca pracy.
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3. Nauczyciel prosi dzieci, aby przygotowaty gre planszowg swojego pomystu. Zespoty
bedg musiaty porozumiec sie co do rodzaju, celu i konstrukcji gry — jest to réwniez dobre
¢wiczenie ksztattujgce umiejetnosci spoteczne.

4. Zespoty majg okreslony czas na wykonanie gry. Nauczyciel przypomina, ze kompletna gra
to nie tylko sama plansza, ale takze pionki i inne potrzebne akcesoria oraz spisane albo
narysowane reguty (instrukcja).

5. Po zakonczonej pracy zespoty prezentujg swoje gry. Nastepnie cata grupa gtosuje
na najciekawszg ich zdaniem gre.

6. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ zagrania w gry wtasne lub swoich kolegdw i kolezanek,
jesli majg takg ochote.

Zapisywanie czynnosci matematycznych

Zapisywanie czynnosci matematycznych jest podstawowga umiejetnoscia na zajeciach
matematyki w szkole. Dzieci 6-letnie sg przygotowywane do tworzenia prawidtowych
zapisow, zeby wyeliminowaé mozliwe problemy w zyciu szkolnym. Nalezy jednak pamieta,
ze dla dzieci nauka zapisywania czynnosci matematycznych z zastosowaniem réznych symboli
moze by¢ trudna, wymaga bowiem oderwania sie od konkretdéw, co tgczy sie z operacyjnym
rozumowaniem. Od nauczyciela wymaga ona z kolei podejscia petnego cierpliwosci

i zyczliwosci. Pospiech zwigzany z koniecznoscig zrealizowania materiatu moze by¢ tylko ztym
doradcg w tym procesie.

Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Temat: Jak zapisa¢, ze czegos jest mniej, wiecej albo réwno?

Cele:

e ksztatcenie umiejetnosci zapisdw matematycznych,
e poréwnywanie liczebnosci elementdw.

Metody:
e zabawa dydaktyczna

Formy pracy:

e indywidualna




Srodki dydaktyczne:

zestaw identycznych papierowych kotek o srednicy ok. 1,5 cm, kartki papieru A4, klej.

Przebieg

1.

Nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku zestaw kotek. Kazdy uczen powinien ich miec
minimum 35.

Nauczyciel prosi uczniéw: ,, Roztdzicie przed sobg kropki na kartce w ten sposoéb, zeby
byty utozone w jednej linii, 5 kropek po lewej stronie, 5 kropek po prawej (jesli trzeba,
przypominamy uczniom, ktdra to jest lewa strona, a ktéra prawa). Przyklejcie kropki do
kartki”.

Nauczyciel ttumaczy: ,Jesli po jednej stronie i po drugiej jest tyle samo elementdw,
oznacza to, ze jest ich po rowno: tu piec i tu piec. Napiszcie wiec symbole liczb 5i5

pod rzedami kropek. Aby zaznaczyé rdwnosé, wpisujemy pomiedzy cyfry znak oznaczajgcy
réownos¢: =”. Nauczyciel zapisuje znak rownosci na tablicy i zacheca dzieci, aby wpisaty
znak réwnosci miedzy cyfry.

Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw, aby utozyli pod spodem w kolejnej linii kropki tak,
aby po jednej stronie byto ich pie¢, a po drugiej trzy. Uczniowie uktadajg i przyklejajg
kropki do kartki.

Nauczyciel pyta: ,,Po ktorej stronie jest wiecej kropek?”. Nastepnie ttumaczy uczniom, jak
zapisac, ze z jednej strony jest wiecek kropek, a z drugiej mniej. Pamietajmy, ze najpierw
pod kropkami muszg sie pojawi¢ odpowiednie symbole liczbowe, a dopiero miedzy nimi
znaki réwnosci, mniejszosci lub wiekszosci. W ten sposéb wprowadzamy znak >.

Kolejna czynnos¢ powinna odwracac kolejnos¢ serii kropek, aby wprowadzi¢ znak <.

Nastepnie nauczyciel zacheca ucznidw do narysowania witasnych serii réznych ksztattow
lub przedmiotéw/obiektow (mogg to by¢ np. koty, lody, pitki), wpisania pod nimi
odpowiednich symboli liczbowych i zaznaczenia miedzy nimi odpowiednich znakow
wynikajgcych z poréwnania ich liczebnosci.
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